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Programování Java - úvod

package ev3.exercises;

import lejos.hardware.Button;

import lejos.hardware.Sound;

import lejos.hardware.motor.*;

import lejos.hardware.port.*;

import lejos.utility.Delay;



Programování Java - úvod

import lejos.hardware.*;

public class HelloWorld

{

public static void main(String[] args)

{

System.out.println("Hello World!!");

Button.waitForAnyPress();

}

}



Programování Java - úvod

System.out.println("Drive Forward\nand Stop\n");

System.out.println("Press any key to start");

Button.LEDPattern(4); // rozsvícení zelené LED

Sound.beepSequenceUp(); // zvukový signál

Button.waitForAnyPress();



Programování Java - motory

// vytvoření objektů motorů

UnregulatedMotor motorA = new UnregulatedMotor(MotorPort.A);

UnregulatedMotor motorB = new UnregulatedMotor(MotorPort.B);

// nastavení výkonu motorů na 50%

motorA.setPower(50);

motorB.setPower(50);

Delay.msDelay(2000); // doba jízdy motorů 2 vteřiny

motorA.stop();  // zastavení motorů
motorB.stop();

motorA.close(); // uzavření objektů motorů
motorB.close();



Programování Java - motory

motorA.setPower(50);

motorB.setPower(50);

motorA.backward();

motorB.forward();

motorA.setPower(70);

motorB.setPower(30);



Programování Java - motory

// vytvoření objektů motorů        

EV3LargeRegulatedMotor motorA = new EV3LargeRegulatedMotor(MotorPort.A);
EV3LargeRegulatedMotor motorB = new EV3LargeRegulatedMotor(MotorPort.B);

// nastavení rotací o 500 stupeň/vteřina 

motorA.setSpeed(500);
motorA.forward(); // začátek otáčení

motorB.setSpeed(500);
motorB.forward(); // začátek otáčení

// doba 3 vteřiny
Delay.msDelay(3000);

// zastavení motorů
motorA.stop();
motorB.stop();



Programování Java - motory
// ukázka otáčení motorů, nejprve se otáčí první, potom druhý motor

motorA.rotate(360);

motorB.rotate(360);

// ukázka otáčení motorů, otáčejí se oba současně

motorA.rotate(360, true);

motorB.rotate(360, true);

// ukázka otáčení motorů o přesný úhel

motorA.resetTachoCount();

motorB.resetTachoCount();

motorA.rotateTo(180, true);

motorB.rotateTo(180, true);



Programování Java – Ultrazvukový senzor
public class UltraSonicDemo

{

public static void main(String[] args)

{

float range;

UltraSonicSensor uss = new

UltraSonicSensor(SensorPort.S4);

Button.waitForAnyPress();

range = uss.getRange();

Lcd.print(7, "range=");

while (range > .25)

{

Lcd.clear(7, 7, 10);

Lcd.print(7, 7, "%.3f", range);

Delay.msDelay(500);

range = uss.getRange();

}

uss.close();

Sound.beepSequence();

Lcd.clear(7, 7, 10);

Lcd.print(7, 7, "%.3f", range);

Button.waitForAnyPress();

}

}



Programování Java – Gyroskopický senzor
public class GyroDemo

{

public static void main(String[] args)

{

GyroSensor gyro = new GyroSensor(SensorPort.S2);

System.out.println("Gyro Demo");

System.out.println("Press to start");

Button.waitForAnyPress();

while (Button.ESCAPE.isUp())

{

Lcd.clear(5);

Lcd.print(5, "angle=%d av=%.3f", gyro.getAngle(),

gyro.getAngularVelocity());

Delay.msDelay(250);

}

gyro.close();

}

}



Programování Java – Senzor barev
public class ColorDemo

{

public static void main(String[] args)

{

ColorSensor color = new ColorSensor(SensorPort.S3);

System.out.println("Color Demo");

Lcd.print(2, "Press to start");

Button.waitForAnyPress();

Button.LEDPattern(0);

// řízení programu pomocí tlačítka

while (Button.ESCAPE.isUp())

{

Lcd.clear(4);

Lcd.print(4, "ambient=%.3f", color.getAmbient());

Delay.msDelay(250);

}

Delay.msDelay(1000);

color.setRedMode();

color.setFloodLight(Color.RED);

color.setFloodLight(true);

while (Button.ESCAPE.isUp())

{

Lcd.clear(5);

Lcd.print(5, "red=%.3f", color.getRed());

Delay.msDelay(250);

}

Delay.msDelay(1000);



Programování Java – Senzor barev
color.setColorIdMode();

color.setFloodLight(false);

while (Button.ESCAPE.isUp())

{

Lcd.clear(7);

Lcd.print(7, "id=%s", ColorSensor.colorName

(color.getColorID()));

Delay.msDelay(250);

}

color.close();

Sound.beepSequence(); // zvukový signál

Button.LEDPattern(4);

Button.waitForAnyPress();

}

}

color.setRGBMode();

color.setFloodLight(Color.WHITE);

Color rgb;

while (Button.ESCAPE.isUp())

{

rgb = color.getColor();

Lcd.clear(6);

Lcd.print(6, "r=%d g=%d b=%d", rgb.getRed(),

rgb.getGreen(), rgb.getBlue());

Delay.msDelay(250);

}

Delay.msDelay(1000);
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