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Programovani Arduino — Tvorba programu

void setup() {

// put your setup code here, to run once:

void loop() {

// put your main code here, to run repeatedly:




Programovani Arduino - Komentar

Jednoradkovy komentar
//kdyz radek zacina dvojitym lomitkem, jedna se o jednoradkovy komentar
//vse, co je v fadku za nim program ignoruje

to co se vSak nachazi na dalsim radku je brano jako normalni kad

Druhym typem jsou viceradkoveé komentare
/* ty zaCinaji lomitkem a hvézdickou
mohou

mit libovolny

pocet radku

a konci hvézdickou a lomitkem */




Programovani Arduino - Proménna

//deklarace proménné x
Int X;

//pfifazeni hodnoty
x=10;

//tyto dvé operace se daji spojit do jedné
Int x = 10;




Programovani Arduino - Proménna

int x = 10; //tuto proménnou mlzZeme pouzit vSude

void setup() {

inty=11;

//uvnitf této funkce mizeme pouzit proménnéxay
}
void loop() {

intz=12;

//zde miZeme pouZit proménné x a z
}




Programovani Arduino — Datovy typ

Datové typy

byte bytea=12;
integer int b =400;

long long c=12121212;
float float d = 1.256;
boolean boolean e = false;
char char f ="A";

char f = 65; //v ASCII tabulce znakll ma A hodnotu 65




Programovani Arduino - Pole

//pole muzeme deklarovat nékolika zpUsoby
int jmeno[6]; //deklarace pole s Sesti burikami
int jmeno[] =42, 3, 4, 5}; //prvky v poli oddélujeme ¢arkami

int jmeno[4] = {2, 3, 4, 5}; //v tomto pripadé velikost pole uvést miizeme, nemusime

//zvlastnim typem pole je pole znakd (nazyvané retézec - string)
//umoinuje totiz specificky zplsob prifazeni hodnoty

char jmeno[15]; //deklarace fetézce

char jmeno[] ={'a', 'r', 'd", 'u’, 'i', 'n', '0'};

char jmeno[7] ={'a’, 'r', 'd’, 'u’, "', 'n', '0'};

char jmeno[] = "arduino";

char jmeno([7] = "arduino";




Programovani Arduino — Vstup a vystup

Vstup a vystup
byte cislo = 13;

pinMode(cislo, OUTPUT); //nastaveni pinu 13 na vystup
pinMode(12, INPUT); //a pinu 12 na vstup

digitalWrite(13, HIGH);
digitalWrite(12, LOW);




Programovani Arduino — Vstup a vystup

int cteni;

byte vstup = 13;

cteni = digitalRead(vstup); //pokud proud tece, do proménné cteni se
ulozi hodnota HIGH

//pokud ne, tak LOW




Programovani Arduino - Konstanty

Konstanty

Logické — true a false

Typ digitalniho pinu — INPUT, OUTPUT, INPUT_PULLUP

Hodnota napéti na pinu (digitalRead(), digitalWrite()) — HIGH, LOW

Analogovy vstup a vystup (analogRead(), analogWrite())




Programovani Arduino - Podminky

//podminky s jednim ptikazem

if(x > 120) digitalWrite(LEDpin, HIGH);

if(x > 120)
digitalWrite(LEDpin, HIGH);

if(x > 120){ digitalWrite(LEDpin, HIGH); }

//podminky s vice prikazy - je nutné pouZzit sloZzené zavorky
if(x > 120){

digitalWrite(LEDpin1, HIGH);

digitalWrite(LEDpin2, HIGH);




Programovani Arduino - Podminky

if (A <800)&& (A>500)){

//prikazy

}

else if ((A < 500) && (A > 200)){
//ptikazy

}

if (A <500) && (A > 200)){//prikazy } else if ((A < 500) && (A > 200))
{//prikazy } else{ //prikazy }




Programovani Arduino - Switch

switch (proménna){

case 1:
//pokud je hodnota proménné 1, provede se tato ¢ast kddu
break; //po provedeni této ¢asti konstrukce switch konci
case 2:
//pokud je hodnota proménné 2, provede se tato ¢ast kddu
break;
default:

/* pokud se hodnota proménné nerovna zadné z nabizenych moznosti,
provede se tato ¢ast */




Programovani Arduino - opakovani

boolean x = true; byte x = 0;
_ void setup() {
void setup() { Serial.begin(9600);
Serial.begin(9600); while(x < 100){
while(x){ Serial.printIn(x);
X++;
Serial.printIin("OPAKUIJI"); }
x = false; //cyklus se tedy provede jednou }
} void loop() {
}
}
void loop() {
}




Programovani Arduino - opakovani

boolean x = true; byte x = 0;

void setup() {

void setup() { Serial.begin(9600);
Serial.begin(9600); do{
dof Serial.printIn(x);
X++;
Serial.printIin("OPAKUIJI"); while(x < 100);
x = false; //cyklus se také provede pouze jednou }
hile(x);
y while(x); void loop() {
}
}
void loop() {
}




Programovani Arduino - opakovani

void setup() {
Serial.begin(9600);
for(inti=0;i<100; i++){
Serial.printin(i);
}
}

void loop() {

)




Programovani Arduino - funkce

datovy-typ nazev-funkce(prostor-pro-parametry){
prikazy...
}
void text(){
Serial.printIn("TEXT TEXT");
}
void zprava(char a[], char b[]){
Serial.print(a);
Serial.print('");
Serial.printin(b);




Programovani Arduino - funkce

void setup() {
Serial.begin(9600);
Serial.printin(secti(10,11));

void loop(){
}

int secti(int a, int b){
int soucet =a + b;

return soucet;




Pouzité zdroje

Zdroje

Arduino IDE
https.//www.robotikabrno.cz/docs/arduino/Pr%C5%AFvodce-sv%C4%9Btem-Arduina-CZ.pdf
https://arduino.cz/uzivatelsky-definovane-funkce-2/
https://arduino.cz/programujeme-arduino/
https://arduino.cz/pokrocilejsi-struktury-jazyka-wiring/

Zdroje obrazku

https://blog.filipeflop.com/wp-content/uploads/2014/09/?ND
https://www.youtube.com/channel/UCUpmmT1Gm_raVpqSvQYyd2Q
https://www.antratek.nl/the-arduino-starter-kit

https://www.instructables.com/class/Arduino-Class/
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