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Jednd se o pracovni verzi dokumentu, kde bude obsah ddle doplriovdn o ulohy pro dalsi
robotické stavebnice a systémy.
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Ulohy pro robotické stavebnice Lego Mindstorms NXT, EV3

VyuZzijte vizualni programovani v programu: LEGO MINDSTORMS Education

Sestavte robotické vozidlo tak, aby bylo schopné projet vyznadenou trasu na podlaze ucebny.
Robotické vozidlo vybavte svételnym senzorem pro detekci ¢erné cary, ultrazvukovym senzorem pro
detekci prekazek pred vozidlem a zvukovym senzorem.

Vytvorte program pro robotické vozidlo tak, aby projelo vyznadeny slalom a vratilo se zpét na start.

Vytvorte program pro robotické vozidlo tak, aby 5x za sebou objelo vyznaceny ¢tverec na podlaze
ucebny. Pfi tvorbé programu vyuZijte opakovani.

Vytvorte program pro robotické vozidlo tak, aby vyuzilo zvukového senzoru pro zahajeni a ukonéeni
jizdy vyznacenou trasou.

Vytvofrte program pro robotické vozidlo tak, aby pomoci ultrazvukového senzoru detekovalo prekazku
pred robotickym vozidlem a zastavilo.

Vytvorte program pro robotické vozidlo tak, aby pomoci ultrazvukového senzoru detekovalo prekazku
pred robotickym vozidlem a ve vzdalenosti 80 cm sniZilo rychlost na polovinu a ve vzdalenosti 25 cm
zastavilo.

Vytvorte program pro robotické vozidlo tak, aby pomoci svételného senzoru sledovalo trasu
vyznacenou ¢ernou pdskou na svétlé podlaze u¢ebny. Program upravte a vylepsete tak, aby robotické
vozidlo trasu projelo co nejrychleji.

Vytvorte program pro robotické vozidlo tak, aby pomoci svételného senzoru sledovalo trasu
vyznacenou ¢ernou paskou na svétlé podlaze ucebny a v pripadé detekce prekazky pred vozidlem,
prekazku objelo a dale pokracovalo po Cerné &are.

Vytvorte program pro robotické vozidlo tak, aby na display zobrazovalo ujetou vzdalenost vcm.
VyuZijte senzor natoc¢eni motorda.

Vytvorte program pro robotické vozidlo tak, aby na display zobrazovalo ujetou vzdalenost v cm.
VyuZijte senzor natoceni motorud. Program upravte tak, aby ujetou vzdalenost zobrazoval i v metrech.



Upravte konstrukci robota tak, aby bylo mozné libovolné otacet dvéma motory a zaroven sledovat
display. Vytvorte program, ktery bude simulovat détskou hru magicka tabulka a pomoci natoceni
motorl bude kreslit souvislou ¢aru na display fidici jednotky.

Vytvorte program, ktery bude zobrazovat informaci o natoceni motoru na display fidici jednotky.
Upravte program tak, aby zobrazoval soucet Cisel, rozdil a soucin.

S vyuzitim teplotniho senzoru vytvofte program pro sledovani okolni teploty. V pfipadé, Ze teplota
klesne pod 20 °C nebo vzroste nad 30 °C zobrazte na display varovani.

Sestavte model automatického systému ventilace, ktery reaguje na okolni teplotu snizovanim a
zvySovanim otacek motoru vétraku.

Sestavte model automatické tridici linky, ktera rozdéluje jednotlivé dilky stavebnice Lego podle barev.
Nejprve se zamérte na jeden typ dilk(.

Vytvorte model skenovaciho vozidla, které skenuje povrch a informace zapisuje do textového souboru.
Namérené hodnoty zpracujte do grafu.

Vyuzijte technologii Bluetooth komunikace pro zasilani textovych zprdv mezi fidicimi jednotkami.

Vyuzijte technologii Bluetooth komunikace pro tvorbu ovladaciho programu tak, aby bylo mozné fidit
druhou fidici jednotku. Vytvorte dalkové ovladani pro robotické vozidlo.

Do konstrukce robota pridejte ctyti dotykové senzory. Vytvorte program vyuzivajici logické funkce a
rozhodovani, ktery bude zobrazovat na display informaci o stisknutém tlacitku nebo tlacitkach.

Vytvorte program, ktery vyuziva senzor gyroskopu pfi jizdé robotického vozidla zatackou.

Vytvorte program, ktery vyuZivd vlastni bloky vytvorené v programu LEGO MINDSTORMS Education
EV3.



Ulohy pro mikropoéitaée Micro:bit

Vizualni programovani
Vyuzijte vyvojové prostiedi pro vizudlni programovani na adrese:

https://makecode.microbit.org

Pomoci bloku zobrazit retézec zobrazte na display mikropocitace Micro:bit text “Ahoj svete”.
Zobrazte na display i jiné texty.

Pomoci bloku ukdzat ikonu zobrazte obrazek na display mikropocitace Micro:bit. Obrazky
muzZete vybirat po kliknuti na ikonu.

Pomoci bloku ukdzat LEDky vytvorte vlastni obrazek ¢tverce rozsvécenim jednotlivych diod.
Vytvorte vlastni obrazky a zobrazte je na display mikropocitace Micro:bit.

Vytvorte program, ktery zobrazuje obrazky vidy jiného smaijlika, podle stisknutych tlacitek na
mikropocitaci Micro:bit. K tvorbé programu vyuZijte podminky.

Program upravte, tak aby zobrazoval na display textovou informaci o stisknutém tlacitku nebo
stisknutych tlacitkach.

Vytvorte program, ktery bude zobrazovat sérii tfi riznych obrazku 4x za sebou.

Vytvorte program, ktery zobrazuje na display namérenou teplotu ve °C, kterou naméfil pomoci
senzoru teploty. Program doplnte tak aby navic zobrazoval teplotu ve °F.

Vytvorte program, ktery zobrazuje Sipku podle natoceni senzoru kompasu. Program upravte
a doplnte tak, aby ukazoval textové informace o natoceni senzoru kompasu napf.
»jihovychod”.

Vytvorte program, ktery zobrazuje natoceni mikropocitace Micro:bit s vyuZzitim
akcelerometru.



Vytvorte program pro simulaci hodu Sestisténnou kostkou. Upravte program tak, aby
simuloval hod dvéma kostkami a hod Sesti kostkami.



Programovani Python
VyuZijte vyvojové prostiedi pro programovaci jazyk Python na adrese:

https://python.microbit.org

Pomoci prikazu display.scroll(“text”) zobrazte na display mikropocitace Micro:bit text
“Ahoj svete”. Zobrazte na display i jiné texty.

Pomoci ptikazu display.show(image.obrazek) zobrazte vybrany obrazek na mikropocitaci

Micro:bit. Obrazky mizZete vybirat ze seznamu nize

° Image.HEART

° Image.HEART_SMALL

° Image.HAPPY

° Image.SMILE

o Image.SAD

° Image.CONFUSED

° Image.ANGRY

° Image.ASLEEP

° Image.SURPRISED

° Image.SILLY

° Image.FABULOUS

° Image.MEH

° Image.YES

° Image.NO

° Image.CLOCK12 , Image.CLOCK11l, Image.CLOCK10 , Image.CLOCK9 , Image.CLOCK8 , Image.C
LOCK7 , Image.CLOCK6 , Image.CLOCK5, Image.CLOCK4 , Image.CLOCK3 , Image.CLOCK2, Ima
ge.CLOCK1

(] Image.ARROW_N, Image.ARROW_NE , Image.ARROW_E , Image.ARROW_SE , Image.ARROW_S, Ima
ge.ARROW_SW , Image.ARROW_W , Image.ARROW_NW

° Image.TRIANGLE

° Image.TRIANGLE_LEFT

° Image.CHESSBOARD

° Image.DIAMOND

° Image.DIAMOND_SMALL

° Image.SQUARE

° Image.SQUARE_SMALL



° Image.RABBIT

° Image.COW

° Image.MUSIC_CROTCHET
° Image.MUSIC_QUAVER
° Image.MUSIC_QUAVERS
° Image.PITCHFORK

° Image.XMAS

° Image.PACMAN

° Image.TARGET

° Image.TSHIRT

° Image.ROLLERSKATE
° Image.DUCK

° Image.HOUSE

° Image.TORTOISE

° Image.BUTTERFLY

° Image.STICKFIGURE
° Image.GHOST

° Image.SWORD

° Image.GIRAFFE

° Image.SKULL

° Image.UMBRELLA

° Image.SNAKE

Pomoci prikazli vytvorte vlastni obrazek ¢tverce pomoci rozsvéceni jednotlivych diod. Jas
diody je udavan cislem od 0 do 9.

ctverec = Image (“99999:“
“90009:“
“90009:“
“90009:“
“99999“)

display.show(ctverec)

Vytvorte vlastni obrazky a zobrazte je na display mikropoditace Micro:bit.

Vytvorte program, ktery zobrazuje obrazky vidy jiného smajlika, podle stisknutych tlacitek na
mikropoditaci Micro:bit. K tvorbé programu vyuZijte podminky.



Program upravte, tak aby zobrazoval na display textovou informaci o stisknutém tlacitku nebo
stisknutych tlacitkach.

Vytvorte program, ktery zobrazuje na display namérenou teplotu(ve °C) pomoci senzoru
teploty. Program doplrite tak aby navic zobrazoval teplotu ve °F.

Vytvorte program, ktery zobrazuje Sipku podle natoceni senzoru kompasu.

Vytvorte program, ktery zobrazuje natoceni mikropocitace Micro:bit s vyuzitim
akcelerometru.

Sada prikazl simuluje hod Sestisténnou kostkou. Upravte program pro hod dvéma kostkami
a pro hod Sesti kostkami.

import random

display.show(str(random.randint(1, 6)))

Sada pfrikazl ndhodné vybird textovy retézec ze seznamu a ten zobrazi na display
mikropocitace Micro:bit. Doplfite a upravte prikazy tak, aby bylo mozné generovat ndhodnou
kombinaci jména a pfijmeni.

import random

seznam = ["Pavel", "Patrik", "Petr", "Prokop", "Premek" ]

display.scroll(random.choice(seznam))



Pouzité zdroje
https://makecode.microbit.org/reference
https://microbit-micropython.readthedocs.io/en/latest/tutorials/images.html
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