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Programovani v jazyce Python 6. lekce

1. Vytvor program nejvetsi obdelnik.py, ktery nakresli co nejvétsi obdélnik tak, aby
byly vidét jeho strany (soufadnice zvol metodou pokus-omyl):

2. Zatim jsi kreslil jednoduché prazdné obdélniky. Vytvof novy program vybarveny.py
a pomoci nésledujiciho kodu nakresli vybarveny obdélnik:

import tkinter

canvas = tkinter.Canvas ()
canvas.pack ()
canvas.create rectangle (30, 30, 130, 130, fill='red')

3. Pridej do programu vybarveny.py dal$i 3 ptikazy na kresleni obdélnikii, abys dostal
nasledujici obrazek:

Dalsi barvy ziskaS, kdyZz misto slova 'red' napiSe§ 'green', 'blue' nebo
'yvellow'.

4. Vytvor novy program nizozemi . py, ktery nakresli nizozemskou vlajku:

Jaky ndzev ma bila barva?
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5. Vytvoft program irsko.py, ktery nakresli irskou vlajku s barvou 'orange':

6. Vytvor novy program v1ajka.py a nakresli takovyto obrazek:

Vlajce kterého statu se obrazek podoba?

7. Vytvof novy program ramecek.py, ve kterém ze Ctyt uzkych obdélnikii nakresli takovyto
ramecek:

8. Nasledujici obrazek vznikl ze Ctyt ¢tvercl. Prvni z nich mé soufadnice levého horniho
vrcholu [50, 50]. Napi§ program pres_sebe.py, ktery obrazek nakresli — zvol si
libovolné ¢tyti rizné barvy (mohou byt jiné nez na vzorovém obrazku):
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Pti kresleni v Pythonu miize$ vyuzit mnoha barev, zde je vybér nékterych z nich:

Blue

LightBlue

SkyBlue

MediumBlue

6. lekce

Orange
e
PaleGreen YellowGreen LawnGreen - DarkGreen
Yellow Khaki Gold - LightGray White

9* Vytvof novy program norsko.py, ve kterém nakresli norskou vlajku jako na levém
vzorovém obrazku. Udé€lej to tak, aby se (na rozdil od pravého vzorového obrazku)
v bilych ¢astech nektizily Cerné cary:

_

=

10* Vytvof novy program 5 misto 3.py, ve kterém uprav nasledujici kod tak, aby
nakreslil stejny obrazek, ale aby program obsahoval jen 3 ptikazy pro kresleni obdélnikti:

canvas.create rectangle (90, 90, 150, 150, fill='yellow')
canvas.create_rectangle(150 90, 210, 150, fill='red'")
canvas.create rectangle (90, 150, 150, 210, fill='green')
canvas.create rectangle (30, 90, 90, 150, fill='red')
canvas.create rectangle (90, 30, 150, 90, fill='green')



