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Programovani v jazyce Python 8. lekce

1. Vytvot program duha . py, ktery nakresli kostickovou duhu. Do proménnych x, y piifad’
soufadnice pravého dolniho rohu kostickové duhy a pouzij je pfi kresleni barevnych
ctvercl. Nejmensi ¢tverec ma rozméry 20 x 20 a kazdy dalsi je o 20 vétsi:

2. Doposud jsi mohl psat jen takové ptikazy, které pocita¢ znal. Ted’ ho nauci§ nové, své
vlastni ptikazy — tzv. podprogramy. Postupuj nasledovné:

A) Vytvor novy program vypis.py, ve kterém bude napsany jen nasledujici kod:

prazdné zavorky i dvojtecka jsou velmi dilezité

—

def vypis text():
print_('************')

print ('** Python **')

T print('************')

Ptikazy nech odsazené od kraje (Python tam automaticky vlozil 4 mezery)

B) Program spust’ — jestli je v§echno v pofadku, uvidis:

PR e e ——)
File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.6.4 (v3.6.4:d48eceb, Dec 19 2017, 06:04:45) [MSC v.1900 =
32 bit (Intel)] on win32

Type "copyright", "credits" or "license()" for more information.
>>>

RESTART: C:/python/vypis.py ================

C) Do piikazového fadku napis:

>>> vypis text ()

D) Jestli jsi postupoval spravné, Python zobrazi text:
*khkkkhkkkhkkkkkk*k

** Python **

kkhkkRkkkKhkkhkhkkkk )%k
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Co se stalo?

slovem def zacCina definice tvého nového ptikazu — podprogramu
l toto je nazev podprogramu

def vypis text

™.

toto je télo podprogramu

Po spuSténi programu se pocita¢ naucil novy pifikaz vypis text. Pocita¢ ho zatim
nevykonal, jen se ho naucil. Skupinu piikazi print — tedy télo podprogramu
vypis_ text — pocita¢ vykona az tehdy, kdyz do prikazového fadku napiSes:

>>> vypis text () ‘\\\
prazdné zavorky jsou velmi dalezité

Takovyto zapis se nazyva volani podprogramu.

3. Piidej do programu vypis.py dalsi ptikazy (jsou zvyraznény zluté) — pozor, tyto ptikazy
nesmi mit odsazeni, protoze uz nepatii do podprogramu:

def vypis text():

print ’************’)

(
print ('** Python **')
(

print '************')

print ('Vitej!')
vypis_ text ()

print ()

vypis text ()

print ('to je konec')

Kdyz program spustis, uvidis takovyto vysledek:
Vitej!
*kkkhkkkhkkkkkKkk

** Python **
kkkk kA Kk kkhkkkk*k

kkkkkhkhkkkk kK

** Python **
kkkhkk A Kk kkhkkkk*k

to je konec

V tomto programu se nejdiive definoval podprogram vypis text. Za nim nasleduji
ptikazy print a piikazy pro volani podprogramu vypis text. Python zobrazil svoji
vizitku dvakrat, protoZe v programu jsou dv€ volani podprogramu vypis text.
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4. Zmén predchozi program tak, aby pocitac vypsal:
Hello!

khkkk A khhkhkhkkkkkhkhkkhk

** I am Python **
RR IR dR d b b b db db dh A S b b b 4

How are you?
kkkk A khhkhkhrkkkkkhkhkkhx

** I am Python **
RR IR dR d b b b db dh dh A b b b 4

I am fine.
i b b b b b b b b b b b i b g

** I am Python **
khkkk A khhkhkhrkkkkkhkhkkhk

The end

5. Vytvor novy program pisen. py, ktery bude obsahovat nasledujici kod:

refren ()

refren ()

print ()

print ('kdyZz j& jim dém ovsa')
print ('oni sk&cou hopsa')
print ()

refren ()

refren ()

def refren():
print ('ja mam koné vrany koné')
print ('to jsou koné mi')

Kdyz program spustis, Python vypise chybové hlaseni:

Traceback (most recent call last):
File "D:\projekty-python\pisen.py", line 1, in <module>
refren ()
NameError: name 'refren' is not defined

Python ti timto hldSenim oznamuje, Ze na 1. fadku programu neni mozné volat podprogram
refren, protoze tento podprogram jesté nebyl definovan.

Uprav program pisen.py tak, aby se uryvek pisn¢ vypsal spravné.



Programovani v jazyce Python 8. lekce

6. Pied nékolika tydny jsme vytvareli program, ktery zobrazil tvoji vizitku, které byla
podobna nasledujici:

Vytvof novy program vizitka.py a v ném definuj podprogram vizitka, ktery takovou
vizitku zobrazi. Nakonec tento podprogram zavolej, abys ovéfil(a), ze funguje spravné.

7. Doplit do programu vizitka.py volani podprogramu vizitka tak, aby se pod sebe
zobrazilo 10 tvych vizitek.

8. Ve svém programu muze§ definovat i vice podprogrami. Vytvof novy program
obrazce.py a definuj v ném tfi podprogramy. Kazdy z nich zobrazi jeden z nasledujicich

obrazku:

e podprogram noha nakresli takovouto nohu (dole jsou dvé podtrzitka vlevo

1 vpravo): |
_
e podprogram obdelnik nakresli takovyto obdélnik: FHHHH
f# #H# i

e podprogram trojuhelnik nakresli takovyto trojihelnik: *
-

Na konec programu vloz volani podprogramti, abys kazdy z nich otestoval. Potom zkus
pomoci vytvorenych podprogramti zobrazit nasledujici obrazky:

* * FEFFH toto je noha:
4 4
* & * k& 4 4 |
4upny
TR TR bhann |
+ NTRETRRTRRTINTA
FEFT |
o 1 . . L
* A #* #* | totoc je ocbhdélnik:
duuuy JTRNTRRTRNTINTS STRNTRNTRNTINTY
FHEREKE F AT FF T F A FEFFF
4 4 4 4
| | # # # #
4upny 4upun
| | F 1T FEFFT

totoc je trojuhelnik:
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9. Ted’ budes vytvaret podprogramy, které kresli do grafického okna. Vytvof novy program
kresba podprogram.py a vyzkouse;:

import tkinter

canvas = tkinter.Canvas ()
canvas.pack ()

def kresli():
canvas.create rectangle (10, 20, 30, 40, fill='red')

kresli ()

10. Vytvof novy program kriz.py a vném definuj podprogram kriz, ktery po zavolani
nakresli ¢erveny kiiz:

11* Vytvof novy program robot.py, ktery bude schopen nakreslit robota. V programu
budou ¢tyfi podprogramy — hlava, ruce, nohy, telo — a kazdy z nich bude schopen
nakreslit ¢ast robota. KdyZ je zavolas v nasledujicim potadi:

hlava()
ruce ()
nohy ()
telo ()

nakresli se cely robot jako na obrazku vpravo:




