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Programovani v jazyce Python 11. lekce

1. Béhame po louce a zaznamenavame si nasi GPS pozici. Vytvof novy program gps.py
a v ném podprogram gps, ktery vygeneruje ndhodné soufadnice x, y predstavujici GPS
pozici. Na tomto misté nakresli znacku '+' a pod ni vypisSe danou pozici — Cisla x, y.Po
deseti zavolanich podprogramu gps mtize§ dostat napiiklad takovyto vysledek:
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2. Vytvor program tesim se.py bez grafické plochy, ktery pomoci piikazu print vypiSe
text 'Té€3im se na prazdniny' pétkrat pod sebe.

3. V obou piedchozich programech jsi m¢l vicekrat nakopirované piikazy gps () nebo
print (...). Abys je nemusel opakované¢ kopirovat, mizes to zapsat jednoduseji. Kod
programu tesim se.py uprav stejné, jako je uvedeno niZe:

Dvoijtecka je velmi dulezita

for i in range (5):
print ('TéSim se na préazdniny')

Ptikaz nech odsazeny od kraje (Python tam automaticky vlozil 4 mezery)

Tento program spust’ a urci, co program vykonal.

4. Zkus misto Cisla 5 dat ¢islo 10 a program znovu spust. Experimentuj i s jinymi Cisly,
napiiklad 1, 100 a podobné. Ur¢i, co je timto ¢islem ovliviiovano.
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5. Uprav program stejn¢, jako je uvedeno nize, a spust’ jej:

11. lekce

for i in range (5):
print ('TéSim se na prazdniny')

Jestli jsi postupoval spravng, po spusténi uvidis:

Tésim se na prazdniny

Jak program funguje?

slovem for zacina piikaz cyklu
l toto Cislo znamena pocet opakovani

for i in range (5):
print ('Té€Sim se na prézdniny’)} ¢ t¢lo cyklu — tyto pikazy

se vykonaji 5-krat

. Je dulezité odsadit od kraje piikazy, které tvoii télo cyklu. VyzkouSej, co vypiSe takto
upraveny program:

for i in range(5):
print ('TéSim se na prazdniny')

Diskutuj se svym spoluzakem, jaky je rozdil v zapisu kodu programu z ulohy 6 oproti
uloze 5. Potom urcete, jak se tento rozdil projevil po spusténi programu.

. Otevii program gps . py, vytvofeny v 1. tloze, a opakované volani podprogramu gps ()
zapiS pomoci for cyklu. Jestli jsi postupoval(a) spravné, mélo by se po spusténi
programu na obrazovce zobrazit opét deset GPS pozic.
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8. Vytvof novy program opakovany ctverec.py a vném podprogram
cerveny ctverec (). Ten nakresli na grafickou plochu na ndhodné soufadnice Cerveny
¢tverec se stranou délky 10. Pouzij for cyklus na to, abys nakreslil 2000 cervenych
¢tvercii. Vysledek mlze vypadat naptiklad jako na néasledujicim obrazku:

9. Doplit do programu opakovany ctverec.py podprogram modry ctverec (). Tento
podprogram bude kreslit na ndhodné soufadnice modry CEtverec se stranou délky 10.
Zajisti, aby télo cyklu obsahovalo volani
cerveny ctverec ()1podprogramu modry ctverec ()
naptiklad jako na nésledujicim obrazku:

podprogramu
. Vysledek mize vypadat

10. Uprav kod programu podle nasledujiciho vzoru tak, aby v ném byly dva cykly za sebou.

for i in range (2000) :
cerveny ctverec ()

for i in range (2000) :
modry ctverec ()

Zobrazil se stejny obrazek jako predtim? Pokud ne, diskutuj se svym spoluzdkem, pro¢ je
obrazek jiny.
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11. Vytvof novy program obloha.py, ktery pomoci grafickych ptikazt nakresli hvézdnou
oblohu:

Névod:
e Napi§ podprogram hvezdicka, ktery nakresli na ndhodnou pozici maly zluty
¢tverecek. Velikost jeho strany bude ndhodné ¢islo z rozsahu od 2 do 4.
e Tmavomodrou oblohu nakresli jako velky obdélnik s barvou 'navy"'.
e Potom zavolej tisickrat podprogram hvezdicka.

12. Je dan nasledujici program:

import random

for i in range (5):
n = random.randint (1, 100)
print ('bylo vylosovano &¢islo', n)

Diskutuj se svym spoluzakem, co program vykona. Potom na pocitaci za pouziti Pythonu
zkontroluj, zda byla tvd domnénka spravna.

13. Napi§ program dve kostky.py, ktery simuluje hody dv€éma kostkami. Zapi§ pomoci
for cyklu pét hodl, kdy se v téle cyklu do dvou proménnych ptifadi dvé nahodna Cisla, ta
se vypisSou a vypiSe se i jejich soucet. Vypis mtize vypadat naptiklad takto:

Na prvni kostce padlo ¢islo 4
Na druhé kostce padlo ¢islo 3
Soucet obou ¢isel je 7

Na prvni kostce padlo ¢islo 2
Na druhé kostce padlo ¢islo 4
Soucet obou ¢isel Jje 6

Na prvni kostce padlo ¢islo 5
Na druhé kostce padlo ¢islo 2
Soucet obou ¢isel je 7

Na prvni kostce padlo ¢islo 3
Na druhé kostce padlo ¢islo 1
Soucet obou ¢isel Jje 4

Na prvni kostce padlo ¢islo 1
Na druhé kostce padlo ¢islo 4
Soucet obou ¢isel je 5
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14. Napi§ program kostky s cisly.py, ktery pomoci grafickych piikaz(i nakresli na
nahodnych mistech pét hracich kostek. Kostku nakresli jako ¢tverec, do kterého je vepsané
nahodné vygenerované ¢islo. Pouzij for cyklus, ve kterém budou vSechna ptifazeni
i kresleni.
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Kdybys chtél nakreslit kostku s velkymi ¢isly jako na obrazku vyse, ptidej do piikazu
create text Zluté zvyraznény kod:

canvas.create text(x, y, text=random.randint(1l, 6),
font='arial 50"')

15* Vytvof novy program gr kod.py, ktery bude piedstavovat generator nadhodného
QR kodu a ktery bude schopen generovat podobny QR kod jako na obrazku nize:

Obrazek se sklada z velkého poctu Cernych c¢tvereckl. Kazdy ma délku strany 10 a je
nakresleny v jednom ndhodné vybraném policku mfizky, ktera obsahuje 21 x 21 policek.



