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Predslov

Poslanim tejto ucebnice je poskytnut’ sStudentom ucitelstva (nielen informatiky a informacnej
a technickej vychovy ale véeobecne) teoretické zaklady a podporit’ rozvoj ich praktickych zruc¢nosti
pre integraciu IKT do vzdelavania deti v predskolskej priprave a ziakov na 1. st. ZS. Buduci uéitelia
by mali vediet’ charakterizovat’ a aplikovat’ pedagogické, technické a organizacné aspekty vyuzivania
IKT vo vzdelavani. V praktickej rovine pocas Stadia by mali ziskat’ zrucnosti s prezentacnym
softvérom, interaktivnou tabul'ou, hlasovacim zariadenim, digitalizérom, LMS a wiki systémom, tiez
ziskat’ praktické skisenosti so zameranim na tvorbu a vyuzivanie multimedialnych aplikacii vo
vyucovani. Absolventi ucitel'ského $tadia musia vediet’ nielen spravne sa rozhodnut pri vybere
vhodného didaktického multimedialneho prostriedku a aplikicie a zd6vodnit’ vyber vzhl'adom k
$pecifikam a $tylom ucenia sa ziakov, vyuc¢ovaciemu obsahu a fazam vyucovania ale vytvarat’ aj vlastné
aplikacie v roznych prostrediach.

Sucasni dobu charakterizuje exponencialny narast informacii a prudky rozvoj informacénych,
komunikacnych a digitdlnych technoldgii. Zmeny sa nutne musia odrazit’ aj vo vzdelavacom procese,
v jeho modernizacii a zavadzani novych technologii.






Uvod

Rychly rozvoj a implementacia informacnych a komunika¢nych technolégii (IKT) do vzdelavania,
ovplyviiuje a men{ vyucovanie aj v predskolskej priprave a na 1. stupni zakladnych $kol. Uplatnenie
digitalnych technolégii vo vzdelavani poskytuje nové moznosti modernizacie, zefektivnenia
a skvalitnenia vzdelavania vo vsetkych vyucovanych predmetoch.

Predkladana praca prinasa pohlad na problematiku zaclenenia informacnych a komunikacnych
technologii do edukacie. Zameriava sa na viaceré faktory ovplyviiujice tento proces najmi na prvom
stupni zakladnych §kol. Mnohé vyskumy, ktoré boli realizované, potvrdili, ze pocitace, informacné,
komunikacné a iné digitalne technoldgie st kazdodennou sucast’ou zivota aj detf mladsieho skolského
veku. Z uvedeného vyplyva akitna potreba pripravy ucitelov (aj buducich ucitel'ov) v tejto oblasti,
aby deti uz v ranom veku pod vedenim ucitel'a mohli ziskat’ im primerant informaéna a informaticka
gramotnost’, vybudovat’ si zaklady kritického myslenia a postupne dokazali rozoznat’ pozitiva
a vyvarovat’ sa negativam vyuzivania informacnych a komunika¢nych technolégii. Budovanie
informacnej spoloc¢nosti sa dostava na popredné miesta vzdelavania a prinasa so sebou nielen nové
perspektivy v zivote I'udi, ale aj nové pristupy k vzdelavaniu. Nasadzovanie informacnych technologii
do bezného zivota v spoloc¢nosti nuti ¢loveka k aktivnejsiemu pristupu v tejto oblasti a vyzaduje od
ucitelov zvladnutie a vyuzivanie informacnych a komunikacnych technolégii na vyssej urovni.

Informacné a komunikacné technoldgie sa stavaju spontanne sicast'ou vychovno-vzdelavacieho
procesu, na jednej strane ako podporné moderné prostriedky v réznych vyucovacich predmetoch, na
druhej strane ako sucast’ obsahu vyucovania vybratych predmetov. Je zrejmé, ze akakolvek izolacia
vychovy avzdelavania od tychto trendov je nemyslitel'na. Z tychto dovodov vyzaduju sucasné
pristupy k obsahu, organizacii a riadeniu procesu vyucovania stale vicsiu podporu audiovizualnej,
didaktickej a vypoctovej techniky a digitalnych technolégii. Tento vyvoj sa v budicnosti este zrychli,
pretoze sucasne pouzivané technologie vyvolaju este rychlejsi rozvoj tych buducich.

Nové pocitacové systémy, datové sklady a prepojenia medzi nimi dovol'uju pristup k informaciam
a tym poskytovat’ zdroje d'alSicho vzdelavania. Zakladnym predpokladom uspesného zapojenia sa do
budovania informacnej spolo¢nosti, ktora sa zaklad4d na vedomostiach, je vysoka vzdelanostna uroven
obyvatelov. Vzdelavanie ma preto pre informatizaciu spoloc¢nosti kI'a¢ovy vyznam. Kazdd moderna
skola musi byt” integralnou sicast'ou celého procesu zameraného na pripravu ziakov a Studentov na
zivot v informacnej spolocnosti tak v oblasti prace, profesijného a spolocenského zivota ako aj
v oblasti oddychu a relaxu. To kladie zvysené naroky na rychlu adaptaciu skoly v prostredi modernych
informaénych a komunika¢nych technolégii. Dnesny ¢lovek musi byt’ pripravovany na zvladnutie
informacného prostredia a na aktivny ale kriticky pouzivatel'sky pristup k informac¢nym zdrojom.

Podmienky, v ktorych zijeme a uc¢ime sa, si teda diametralne odli$né od tych, aké boli napriklad pred
10 — 20 rokmi. Informaciu, ktora sme vtedy hl'adali niekol'ko hodin, ptipadne dni, mézeme dnes najst’
za niekolko sekund. Informacné a komunikacné technolégie vyzaduji zmenu spdsobu, obsahu
a foriem vzdelavania, zmenu prace Ziaka a kladd zna¢né naroky na pracu a pripravu uditel'a. Skola,
ktorej prvoradou tlohou je pripravit’ ziakov na zivot v sucasnej spolocnosti, musi inovovat’ sposob
vyucovania s ciefom zvySovania efektivnosti a kvality vzdelavaciecho procesu. Ucitel nesmie pritom
zabudat’, Ze hlavnym zmyslom zavadzania modernej didaktickej techniky a informacnych
a komunikac¢nych technolégii je podpora a zvysenie efektivnosti, uc¢innosti a kvality vyucby daného
predmetu a nie suplovanie ucitel'a aj ked’ uloha ucitel'a prechadza zasadnymi zmenami. Integracia
interaktivnych technolégii do vzdelavania znamena pre vsetkych zainteresovanych aktérov



vzdelavania pomerne zasadné zmeny, avsak za najddlezitejsie povazujeme zmeny v ¢innostiach ucitel'a
suvisiace s projektovanim a realizaciou edukacného procesu.

Uvedomujeme si, ze prvé vydanie tejto publikacie nie je bez nedostatkov, a ze jej obsah rychlo
zastarava. Autori budi vd'acni za kazdy dobry namet, konstruktivny navrh a za kazdua kriticka
pripomienku, ktoré by mohli kvalitu predkladaného ucebného textu vylepsit’.

V Olomouci, august 2018

Autori



1 Digitalne technolégie a multimedialne didaktické aplikacie vo
vzdelavani

Technicky a technologicky vyvoj informacénych a komunikaénych technolégii na baze multimédii je
dnes taky rychly, ze kazdy z ucitelov sa musi zamysliet’ nad problémom, ako vyuzivat’ ich moznosti
a didakticky potencial.

Preto sa pokusime ukazat’ pedagégom cestu, ktora ich dovedie k efektivhemu vyuzivaniu multimédii
vo vyucovacom procese. Jednym z najrychlejSie sa rozvijajicich fenoménov su v dnesnej dobe
pocitace a digitalne technoldgie. Pedagogicka komunita sa zaobera moznost’ami vyuzivania pocitacov
ako univerzalneho didaktického prostriedku (Stoffova, 2004). Ak by sme chceli len vymenovat’ kde
v$ade sa mozu pocitace a moderné vzdelavacie technoldgie vo vyucovani vyuzivat’, dospeli by sme
k zoznamu, ktory by bol mozno rozsiahlejsi, ako cela tato praca. Rozvoj novych technoldgii a ich
integrovanie do §kol v sucasnosti nepredstavuje len otazku finanénu a technickd, ale najma didakticku,
profesionalnu a odbornu. Z pohladu ucitelov integracia interaktivnych technolégil do vzdelavania
znamena nové moznosti, pristupy, metédy v edukacnom procese a tiez nové koncepcie vzdelavania.

Kazdy $tat ma pripravend dlhodobd koncepciu informatizacie a digitalizacie $kolstva. V Ceskej
republike je to vyjadrené v dokumente, ktory vypracovalo MSMT (Ministerstvo skolstvi, mladeze
a télovychovy) s nazvom:  ,Strategie  digitalniho  vzdélavani do  roku  2020“
(http://www.msmt.cz/vzdelavani/skolstvi-v-cr/strategicke-a-koncepcni-dokumenty-cerven-2009).
V dokumente st rozpracované priority ,,Strategie vzdélavaci politiky CR do roku 2020 pro digitalni
prostiedi. (Dokument byl pfijat 12. listopadu 2014 jako usneseni vlady CR ¢ 927/2014)
,»Digitalnim vzdélavanim se rozumi zjednodusené¢ takové vzdélavani, které reaguje na zmény ve
spolec¢nosti souvisejici s rozvojem digitalnich technologii a jejich vyuzivanim v nejriiznéjsich oblastech
lidskych ¢innosti. Zahrnuje jak vzdélavani, které ucinné vyuziva digitalni technologie na podporu
vyuky a uceni, tak vzdélavani, které rozviji digitalni gramotnost zakua a piipravuje je na uplatnéni ve
spolec¢nosti a na trhu prace, kde pozadavky na znalosti a dovednosti v segmentu informacnich
technologii stale rostou.

,,Prioritni cile Strategie digitalntho vzdélavani jsou:

e oteviit vzdélavani novym metodam a zpusobum uceni prostfednictvim digitalnich

technologii,

e zlepsit kompetence zaka v oblasti prace s informacemi a digitalnimi technologiemi,

e rozvijet informatické mysleni zaka.*
Tento dokument stanovuje hlavni cile regionalniho vzdélavani, a to zejména: zvyseni dostupnosti
pfedskolniho vzdélavani a povinny posledni roc¢nik predskolniho vzdélavani, zkvalitnéni 2. stupné
zakladnifho vzdélavani, podpora stfedniho odborného skolstvi, pfiméfeny rozvoj sité skol a skolskych
zatizeni vzhledem k dlouhodobé uplatnitelnosti absolventi ve spole¢nosti a na trhu prace a kariérni
systém a standard profese ucitele®. (Dlouhodoby zamér CR 2015-2020.pdf)

O najnovsich trendoch vyuzivania interaktivnych technolégii vo vzdelavani pojednava aj dokument
Koncepcia informatizacie a digitalizacie rezortu $kolstva SR s vyhPadom do roku 2020 (MSVVasS SR,
2014). Dokument definuje a charakterizuje aj digitidlne zrucnosti a kompetencie pedagogickych
zamestnancov. VyuZivanie interaktivnych technoldgii ma vieobecne vel'kd podporu nielen $tatu a MS
ale aj v radoch ucitel'ov nasich $tatov a tiez v medzinarodnej ucitel'skej verejnosti v ramci Eurépske;
unie a na celom svete. Pohl'ad ucitelov na zmeny v spolocnosti, ktoré prenikali aj do oblasti skolstva
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a vyznamne menili, resp. menia sposoby vzdelavania, a sa stali hlavnym motivom kreatfvneho pristupu
mnohych ucitel'ov.

Strategické a koncep¢né dokumenty ministerstva skolstva, materialy OECD o hodnoteni vzdelavania
tvoria zaklad pri tvorbe koncepcii na nizsej urovni tzemnych celkov, ako su kraje, regiény, okresy,
mesta ale aj jednotlivé Skoly a vzdelavacie institucie.

Moderny informacény nastroj — multimedialny pocitac, ktory vstupil do tradicného vyucovacieho
systému, moze byt’ vybornou ucebnou pomockou v rukich zanieteného pedagdga s potrebnymi
teoretickymi vedomost’ami, praktickymi zru¢nost’ami a skisenost’ami. Pouzivanie interaktivnych
multimedialnych aplikacii moéze nemalou mierou zvysit” profesionalitu prace ucitela a tym zvysit’
ucinnost’ a efektivitu celého vzdelavacieho procesu. Moderné vzdelavacie technolégie spristupnia
ziakom mnozstvo novych poznatkov, umoznia lepsie, efektivnejsie a individualne pracovat’ s ucivom
a zbavit’ pedagdga rutinnej prace a tym vytvorit’ priestor pre uplatnenie tvorivosti a na realizaciu
vlastnych napadov. Ak chceme komplexnejsie posudit’ uplatnenie multimédii v pedagogickom
procese, sposoby ich aplikovania, vyhody, nevyhody, problémy, pristupy atd’., treba nazriet’ nielen do
koncepcii vzdelavania, ale aj do psychologickych aspektov vyucby. Problematika tvorby a pouzivania
pocitacovych aplikacii vo vyucbe musi vychadzat’ z u¢ebného predmetu, z poznania a re$pektovania
procesu ucenia sa — pozorovania, merania a experimentov, s vyuzitim ich vhodnych kombinacii
s teoretickymi metédami. Multimedialne prezentovanie novych poznatkov usporiadanych do logicke;
hyperstruktary moze sluzit’ nielen na objasfiovanie a prehlbovanie ziskanych poznatkov s dorazom na
zvysenie ucinnosti pouzitej vyucovacej metody v sulade s organiza¢nymi formami, stylmi a stratégiami
vyucovania, ale aj na systematizaciu poznatkov — teda na budovanie vlastného poznatkového systému.
Len ak si uvedomime S$irsie suvislosti vyplyvajice zo zaclenenia nastrojov IKT a modernych
digitalnych technolégii do procesu vzdelavania, mézeme odhalit” potencialne zdroje chyb, omylov a
problémov, ale aj objavit’ netusené moznosti a pozitiva. Aj naprick nevyvratitelnym vyhodam a
moznostiam, ktoré moderné multimedialne digitilne vzdelavacie technolégie ponukaju, stale sa
moézeme stretnut’ s predsudkami, neznalost’ou a nechut’ou vyuzivat’ moderné prostriedky tejto doby.

Multimedialna didakticka softvérova aplikacia ma4 silny motivacny potencial. Vedie ziaka k samostatnej
praci, aktivite, sebakontrole, rozvija jeho schopnosti ucit’ sa. Pondka vy$siu mieru interaktivity,
vizualizacie prezentovaného uciva a zvySenie nazornosti a mnohé iné vyhody, ktoré podrobne
opisujeme v d’al$ej casti prace.

1.1 Pohl’ad do histérie vyvoja u¢ebnych pomécok

Ucebné pomocky, ktoré vyuziva ucitel’ v sprostredkovani novych poznatkov, zohravaji vo vyuc¢ovani
vyznamnu ulohu. O tejto skutoénosti svedci historicky vyvoj ucebnych pomoécok od tabule a kriedy
po sucasné moderné interaktivne multimedialne u¢ebné pomocky. Pocitac ako univerzalny didakticky
prostriedok a Internet ako nevycerpatelny zdroj informacii zastavaji v procese modernizacie
vzdelavania neodmyslitel'nu, dolezitu a stabilnd poziciu.

Ucitel sa uz od vzniku pocéitacov snazil realizaciu rutinnych netvorivych ¢innosti vo vzdelavani a jeho
riaden{ prenechat’ tomuto programom riadenému automatu. Takouto rutinnou ¢innost’ou je nielen
testovanie vedomosti a skusanie ale aj optimalne riadenie procesu ucenia sa a ziskavanie urcitych
zrucnosti (Stoffova, 2004). Problematika prezentovania ucebnej latky, individudlne nacvi¢ovanie
urcitych zrucnosti, skisanie a testovania vedomosti si vyzaduje akutne rieSenie hlavne v doésledku
zmeny individualneho charakteru vyucby na hromadny a zvyseniu poctu ziakov s individudlnymi
potrebami a poruchami ucenia sa.
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Treba si ale uvedomit’, ze dobra ucebna pomocka automaticky nezabezpecuje vyssiu efektivitu
a ucinnost’ vyucovania a ucenia sa. Z ucebnej pomocky sa stava ucinny didakticky prostriedok
spravnym zaradenim do vzdelavacicho procesu a jej vhodnym vyuzivanim. V rukach dobrého ucitel'a
aj jednoducha ucebna pomocka sa stava silnym a efektivhym didaktickym nastrojom. Aj najlepsia
ucebna pomocka nevhodnou aplikaciou straca svoju didaktickd hodnotu.

1.2 Historicky vyvoj eduka¢nych multimedialnych u¢ebnych pomdcok

V roku 1987 sa v Calgary konala prva medzinarodna konferencii zamerana na oblast’ edukaénych
multimédif. Tym bola odstartovana séria konferencii, ktora je dnes znama pod skratkou ED-MEDIA.
Tato konferencia, ktora je orientovana na vyuzitie informaénych a komunikacnych technolégii vo
vyucovani, sa organizuje v rocnych intervaloch. Je to svetova konferencia o edukacnych multimédiach,
hypermédiach a informacnych a komunikacnych technolégiach (Maurer, 2002). V roku 2007, kedy sa
konal 20. ro¢nik tohto podujatia v americkom meste Denver, sa ho zucastnilo okolo 1200 ucastnikov
z celého sveta.

V stcasnosti existuje vela podujati, konferencii, kongresov, sympézif a seminarov, ktoré sa orientuju
na zvysenie efektivity a kvality vzdelavania na svetovej, medzinarodnej, kontinentalnej, narodnej, prip.
regionalnej drovni. Na tychto podujatiach ucitel'ska verejnost’ ziskava najnovsie informacie nielen
o novych technickych zariadeniach, ale aj o vzdelavacich technoldgiach. Vel'mi cennd je vzajomna
vymena skusenosti, prezentovanie vysledkov medzinarodnej spoluprice ako aj prezentovanie
vysledkov vyskumu.

V dalsom si pripomenieme strucny historicky vyvoj v oblasti elektronickych uc¢ebnych pomdcok,
opiseme jeho sucasny stav a naznacime aj jeho perspektivy do budicnosti (Specht a kol., 2001).

1.21 Minulost’

Prvé pokusy vyuzit’ elektronické zariadenia vo vyucovani sa objavili uz v 60. rokoch minulého storocia
este za éry salovych pocitacov s obmedzenou moznost’ou komunikacie s pouzivatefom. Typickou
¢rtou tychto edukaénych systémov bolo, Ze vyucbové materialy boli umiestnené na centralnom
pocitaci a studenti k nim pristupovali cez pomerne jednoduché terminaly, sldziace ako periférne
zariadenia pocitaca, ktory pracoval v rezime pridelovania ¢asu procesora a priestoru v operacnej
pamiti jednotlivym terminalom/pouzivatelom. Aj ked’ prezenta¢né moznosti boli vo vtedajsich
podmienkach velmi obmedzené, existovala ista moznost’ nepriamej off-line komunikacie medzi
Studentmi a pocitacom a taktiez sa dali realizovat’ rozne vedomostné testy a ich vyhodnocovanie
a vykonat’ urcité prehl'adové statistiky.

Postupne boli skonstruované aj jednoucelové vyucCovacie stroje na individualnu vyucbu a
testovanie vedomosti:

e systtm PLATO - Programmed Logic Automated Teaching Operations, ktory mal okrem
tlacidiel s cislami aj tlacidla s abecednymi znakmi. Systém tlacidiel obsahoval celd anglicka
abecedu a tak bolo mozné nielen vyberat’ z ponuknutych rieSeni, ale aj pisat’ priame kratke
textové ret'azce ako odpovede na otazky a zadavat’ ¢iselné vysledky ako riesenia ulohy, prip.
odpoved’ na otazku. Okrem tlacidla vyhodnotit’, boli v systéme tlacidla pomoc, dostatoéne
a opakovat’, z coho je jasné, ze PLATO bol riadeny vetvenym programom na principe ucenia
B. F. Skinnera;
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e samocinny pocita¢ ILLIAC a selektor s diapozitivmi a projekénym zariadenim, ktoré dali do
prevadzky v roku 1960 na univerzite v Illinois. Tato zostava technickych zariadeni bola
oznacovana ako prvy CBT (computer based training) systém;

Obr. 1 Systém PLATO v prax:
(zdroj: Computer Museun, Amsterdam)

Obr. 2 Systém PLATO
(zdroj: Computer Museum Amsterdam)

Aj v byvalom Ceskoslovensku bola venovana vyvoju a vyrobe u¢ebnych pomécok velka pozornost'.
Vznikali vyskumné udstavy, ktoré sa orientovali a vyskum a vyvoj, prip. podniky, ktoré realizovali
vyrobu ucebnych pomocok. (Napr. Ucebné pomocky Banska Bystrica).

Skutocné CBT systémy sa vsak zacali vyvijat’ a vyrabat’ az v druhej polovici 80-tych a prvej polovici
90-tych rokov dvadsiateho storocia, ked’ sa objavili osobné pocitace. Stucasne sa zacali rychlo rozvijat’
technolégie zjednodusujuce komunikaciu a interaktivitu cloveka s pocitacom. Vyvijali sa rozne
grafické pouzivatel'ské prostredia, tzv. GUI (graphic user interface). Objavil sa hypertext, ktory
priniesol vacsiu slobodu nielen pri navigacii v ucebnych materidloch, ale aj pri zorganizovani
a prepojeni informacnych jednotiek v elektronickych ucebniciach a u¢ebnych materialoch do logicke;j
Struktiry so zamerom systematizacie poznatkov a budovania vedomostného systému edukanta.
Informacné celky mohli byt vo forme textu, grafov, obrazkov, animdcii atd. Prepojenie tychto
informacénych celkov do struktirovaného ucebného materialu, kurzu alebo ucebnice sa realizovalo
podl'alogického usporiadania tematického celku, prip. do stromovej (hierarchickej) struktary klasickej
ucebnice s priamym pristupom k jednotlivym informacnym jednotkdm. V tom obdobi vznikali r6zne
jednoucelové aplikacie orientované na prezentovanie ucebnej latky, ptip. na testovanie vedomosti
alebo aj komplexné vyucbové systémy s prepojenim jednotlivych faz vyucovania. Budovali sa aj
autorské systémy na podporu tvorby vzdelavacich aplikacii v Cechéch a na Slovensku, ktorym vsak
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spravidla chybala vzajomna kompatibilita. Takéto systémy boli napr. AVIS, Barborka,
SALAMANDER a pod. (Stoffova, 2004)

1.2.2 Suacasnost’

Doélezitym milnikom vo vyvoji multimedialnych edukacnych nastrojov bol rozmach Internetu, ktory
upriamil pozornost’ na pocitacové siete a komunikacné technolédgie. Prenesenie hypertextu do
prostredia Internetu priniesol World Wide Web (alebo 3W), ktory sa zacal rozvijat’ zavratnou
rychlost’ou najmi po tom, ako boli vytvorené prehliadace na baze zobrazenia nielen textovych ale aj
informacnych jednotiek. Vyucbové systémy urcené len pre lokalny pocita¢ postupne stracali vyznam
a existujuce aplikacie boli prepracované na siet'ové. Od polovice 90. rokov je Internet a WWW v
centre zaujmu vzdelavacich institacii. Specidlna pozornost’ sa venuje vzdelavacim technolégiam na
baze konektivizmu, kolektivneho ucenia sa, komunikacie a kooperativnej spoluprace.

Mensie vyucbové jednotky a aplikacie s zastreSované vacsimi systémami, aby sa dosiahla ich lepsia
vyuzitefnost’ a tym aj vyssia efektivita a hlavne rentabilita. Koncom 90. rokov $irenie velkych
edukacnych prostredi prinieslo potrebu pouzivat metadata kvoli lepsiemu vyhladavaniu a
standardizovat’ formaty za ucelom kompatibility a znovupouzitelnosti. Kvalitné vyucbové systémy
sa uz nezaobisli bez vel'kych digitalnych kniznic a silnej podpory administrativnych ¢innosti a ich
zautomatizovania. Aj na zakladnych §kolach sa zacali budovat’ digitalne kniznice ucebnic, uc¢ebnych
pomocok, didaktickych aplikacii a inych digitalnych u¢ebnych materialov.

Vyvoj a vyuzivanie jednopouzivatel'skych eduka¢nych multimdialnych aplikacif priviedli pedagogicku
komunitu k dolezitému poznaniu, ze multimedialne vzdelavacie baliky nemézu byt dostatocne
efektivne bez siet'ového vyucbového prostredia.

Za velmi dolezité povazujeme aj fakt, ze popri technickom a technologickom pokroku sucasne
prebiehala aj diskusia o vjucbovych modeloch, o tc¢innosti a efektivite vyucovania, ¢o viedlo k ich
porozumeniu a celkovému porozumeniu l'udského ucenia sa. Tradicny behavioristicky pristup
orientovany na zapamitanie si faktov, bol ¢oraz viac nahradzany kognitivistickym pristupom, ktory
vyzaduje skutocné porozumenie a pochopenie stvislosti. Vo vyucovani sa objavil aj konstruktivisticky
pristup zamerany na objavovanie, vykonstruovanie, tvorbu a odvodenie novych poznatkov, ktory si
vyzaduje aktivhe budovanie poznatkového systému edukanta. Nové technoldgie vyrazne vplyvali
nielen na zmeny obsahu informatickych predmetov ale aj sposobu vyucovania vsetkych predmetov.
Popri zvysovani motivacie ziakov a modernizacii skolstva do popredia sa dostal individualny pristup
k ziakom, monitorovanie a riadenie ich aktivit, zintenzivnenie kontroly pri uceni sa, kultivovanie
a rozvoj kritického myslenia, argumentacné a kooperativne schopnosti ziaka.

Len viacnasobné a paralelné vyuzivanie didaktickych aplikacii moze vratit’ a zarocit’ pracu vlozena
do ich vyvoja. Moderné elektronické vyucovanie (e-Learning) je zalozené na komplexnych systémoch
automatického riadenia ucenia sa na tzv. LMS (Learning Management Systems) (Orbanova —
Urbancikova, 2003). Takéto vzdelavacie systémy sa nachadzaju na jednom alebo viacerych serveroch
a su kdispozicii pouzivatelom s prislusnymi pristupovymi pravami. Takéto systémy obycajne
obsahuju tieto komponenty:

e Moduly elektronickych vzdelavacich materidlov (kurzov) — vdaka standardom su znovu

pouzitel'né a vd'aka metadatam prehl'adavatel'né, vyznacuju sa vysokym stupniom interaktivity,
su prisposobitel'né pre konkrétnych pouzivatelov;

e Autorské nastroje — na vytvaranie a kombinovanie predchadzajucich modulov;
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e Administratorské nastroje — na spravovanie takychto modulov a ich pouzivatelov (autorov,
tutorov, Studentov), ako aj na poskytovanie Statistickych tdajov o nich;

e Tutorské nastroje — poskytujice prehlad o progrese studijnej skupiny ako celku 1 kazdého
jednotlivca osobitne;

e Podpora komunikicie a spoluprice — s moznost’ou automatického upozornenia na nové
zaujimavé prispevky, prehl'adavania za pomoci metadat, alternativnych spésobov zobrazenia
a filtrovania prispevkov;

e Podpora réznych vyucbovych modelov a $tflov, Studentov s roznymi uroviiami vedomosti,
moznost’ vopred sa otestovat’ na kognitivnej i poznatkovej drovni.

Vyssie vymenované funkcie si vo vacsine znamych v sucasnosti pouzivanych modernych vyucbovych
systémoch naozaj zahrnuté. Avsak zatial’ sa tieto systémy aj ked’ ich inteligencia neustale narasta, zatial
nedokazu prispoésobovat’ schopnostiam studenta, jeho stylu a sposobom ucenia sa, preferenciam,
zaujmom a vyucbovym cielom. V budicnosti budu tieto systémy schopné lepsie vyuzivat’ poznatky
o kazdom §tudentovi a prispésobovat’ mu vyber a usporiadanie vyucbovych materialov, ako aj sposob
ich prezentacie tak, aby vjucba prebiehala co najefektivnejsie. Takéto systémy sa postupne pretvaraju
na pedagogické expertné systémy s individudlnym pristupom k edukantovi. Vyvoj takéhoto
adaptivneho systému si vyzaduje nielen hlboké odborné znalosti o predmete vyucovania
a o implementacnych nastrojoch, ale aj z oblasti pedagogiky, psychologie a didaktiky.

Pri tvorbe a vyuzivani didaktickych aplikacii s hyperstruktarou zohrava dolezitd udlohu logicka
pojmova mapa, ktora moéze tvorit’ zaklad nielen pre usporiadanie obsahu, ale aj pre navigiciu
a zorientovanie sa v nej. Podrobna informacia o kI'icovom (indexovom) termine obsahuje okrem
vysvetlenia nim pomenovaného pojmu aj jeho synonyma, vzt'ahy s inymi terminmi, ako aj jeho vyskyt
v aktudlnom kurze.

Ciel'om tohto riesenia je poskytnut’ ziakovi lepsi pristup k relevantnym informaciam a vicsiu slobodu
pri navigovani. Ziak moéze zacat’ na stranke kde sa pouZivaju zakladné kPacové pojmy, nechat’ si
podrobne zobrazit’ jeden z nich, ak mu stale celkom nerozumie, pozriet’ sa na d’al$iu stranku, kde si
najde jeho priklad alebo iny pohlad nati. Takyto pristup, znimy pod menom POjmovo zaloZend
navigdcia, sa v edukacnych hypertextoch osved¢il (Brusilovsky, 1998). Nase skusenosti potvrdzuju,
ze kazdy elektronicky spracovany didakticky material a ucebnica by mali obsahovat’ vykladovy slovnik
zakladnych pojmov, ktory by sa dal pouzivat’ samostatne, ale aj pocas Studia prezentovanej témy.
Jednotlivé kI'icové slova (odborné terminy) v kontexte by boli prepojené so slovnikom pomocou
odkazov, aby edukant mohol sa do neho pozriet’, ked’ pri studiu obsah pouzitych pojmov nepozna
alebo zabudol.

1.2.3 Buducnost’

Uz v sicasnosti sme svedkami dynamického rozvoja mobilnych a mobilovych technolégii. Vyrobcovia
ponukajui mnozstvo rozmanitych prenosnych zariadeni, ktoré nam pomahaji komunikovat’
prostrednictvom hlasu, textu, obrazu, ale taktiez slizia ako zariadenia na sprostredkovanie informacii
z roznych zdrojov na Internete. Pomahaji nam ziskat’ rozne informacie z informacnych systémov,
otientovat’ sa v priestore, a zbierat’ rozne data v teréne, vyfotografovat’ rozne objekty, zachyt’ rozne
momenty a javy, vyhotovit’ obrazky, audio-, videonahravky a pod. Paleta sluzieb a aplikacii, ktoré
budeme moct’ kedykol'vek a kdekol'vek vyuzivat’ bude v budicnosti este ovel'a pestrejsia a da sa
povedat’, ze akakol'vek existujuca informacia bude na dosah ruky.

Mobilné systémy nepochybne vyrazne ovplyvnia aj oblast’ vzdelavania. Neda sa ale ocakavat’, ze
v plnej miere nahradia elektronické vyucovanie, aké ho pozname dnes. Nie je realne dlhé hodiny
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Studovat’ rozsiahle hypermedialne materialy na malej obrazovke mobilného zariadenia. Na takéto
ucely da iste kazdy radSej prednost’ klasickym osobnym pocitacom s velkou obrazovkou. V mnohych
ale situaciach, ked’ informaciu potrebujeme a stacionarny pocita¢ nemame k dispozicii, radi vyuzijeme
mobilné zariadenia. Jednou z ich ddlezitych vyhod je, ze maja k dispozicii cely rad zaujimavych
a uzitocnych funkcif, napr. GPS systémy automaticky dokazu zistit’ svoju polohu, (teda kde sa
nachadzame) a na zaklade toho poskytnut’ aktualne informacie, ktoré prave potrebujeme. Napr.
navigovat’ nas z identifikovaného miesta do udaného ciela.

Urcite, by kazdy z nas vedel uviest’ cely rad pripadov, ked ,,situaciu® zachranioval mobilny telefén.

Ukazuje sa, ze softvérové vybavenie mobilnych zariadeni a sluzby, ktoré poskytuje zabezpecuju
dostatocny komfort pre pouzivatela. Prakticky inteligentné telefény (tzv. i-féony) poskytuju
porovnatel'né sluzby ako stacionarne (vysokovykonné) pocitace s pristupom na Internet. Vyskumy
ukazali, ze velka cast’ vysokoskolakov vlastni (moderny) mobilny telefén a uz je vel'mi zriedkavy jav
aby ziak zakladnej skoly nemal mobilny telefén. Tato situacia vytvara zaklad na mobilné vzdelavanie,
ale prinasa aj svoje negativa, ktoré narobia nemalé starosti ucitelom pri udrziavani pozornosti ziakov
a discipliny v triede.

V oblasti vzdelavania zavedenim mobilnych zariadeni do §kol vznikda nové odvetvie, tzv. mobilné
ucenie sa. Je charakterizované podporou §pecialnych vyucbovych procesov podl'a potrieb pouzivatel'a:
e komunikacia (elektronicka posta, synchrénna a asynchrénna diskusia),
e vyber $pecialnych poznatkov — vytvaranie malych informacnych jednotiek, vhodne
prezentovang,
e vyplnenie vol'ného ¢asu, prip. ¢as strateny v dopravnom prostriedku, prip. ¢akanim v rade.

Padne dovody pre akceptovanie tohto nového typu ucenia sa su hlavne nasledujice (Raft, 2018).
e 5-minatova hodnota: dosiahnut’ uZitok v danom case,
¢ jednoduchost’: prisposobenie sa obmedzenej obrazovke,
e pridana hodnota: napr. zavislost’ na kontexte (miesto, ¢innost’, ¢as, zaujem).
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2 Sucasna moderna (digitalna) didakticka technika a vzdelavacie
technologie

Ktoré technické zariadenia patria do sicasnej modernej (digitalnej) didaktickej techniky?

Zaklad kazdého vzdelavacieho systému tvori pocita€ s bohatymi roznorodymi pridavnymi
zariadeniami, ktoré roz$irujd a obohacuju jeho moznosti. Sem mozno zaradit’ aj Sirokd paletu
digitalnych zariadeni, ktoré mozno priamo pripojit’ k pocitacu a tak rozsirit’ jeho moznosti.
K tomu mozno pridat’ medzinarodna pocitacova siet’ — Internet. Teda vzajomne prepojené pocitace,
lokalne pocitacové siete, datové uloziska (na vykonnych a velkokapacitnych serveroch) a pod.

Nesmieme zabudnut’ ani na Specialne technické zariadenia, ktoré st univerzalne, ale sa daju vyuzit’
na didaktické ucely. Také su ¢itacka knih (a inych dokumentov), vizualizér, interaktivna tabul’a, tablet,
hlasovacie zariadenie, inteligentny mobilny telefén, i-fén a pod.

Vzdelavacimi technolégiami nazyvame postupy a sposoby efektivneho vyuzivania didakticke;
techniky na vzdelavacie ucely.

2.1 Pocitac — univerzalny didakticky prostriedok

Multimedialny pocita¢ v Fubovol'nom vyhotoveni (ako stacionarne, prip. mobilné zariadenie) mozno
povazovat’ za univerzalny didakticky prostriedok, ktory umoznuje prezentovanie a sprostredkovanie
uciva, precvicovanie ziskanych vedomosti a zru¢nosti a testovanie arovne poznatkov. Teda moze sa
uplatnit’ vo vSetkych fazach procesu vzdelavania. Na efektivne vyuzivanie pocitaca je nutné mat’
k dispozicii patricné softvérové vybavenie a vhodné didaktické aplikacie k jednotlivym tematickym
celkom (Stoffova, 2004).

2.2 Pocitacova siet’ — Internet

Internet je $pecialnym pripadom rozsiahlej pocitacovej siete. Je to celosvetovo rozsirena globalna
pocitacova siet’. Dnes uz asi t'azko najst’ na civilizovanom svete miesto, kde by nebola dostupna
nejakd forma pripojenia k Internetu. Internet sa sklada z pocetného mnozstva mensich, lokalnych
(LAN) arozsiahlych (MAN a WAN) pocitacovych siet, ktoré su navzijom poprepajané, ¢im
umoznuju $irenie informacii (vo forme paketov) zjedného bodu pocitacovej siete (pocitaca) do
druhého bodu siete. Vyvojom Internetu sa nazhromazdilo obrovské mnozstvo informacii, zvysila sa
spol'ahlivost’” prenosu, rozsirili sa moznosti a vyvinuli sa sposoby a metédy vyuzivania ulozenych
informacii. Internet tak ako ho pozname dnes, sa zacal prejavovat’ na verejnosti uz v devit’desiatych
rokoch dvadsiateho storocdia. Spristupnené technolégie ako TCP/IP, WWW a e-mail, sa stali
nevyhnutnymi stcast’ami softvérového vybavenia sucasnej vypoctovej techniky a dostavaju sa nielen
do kazdej oblasti narodného hospodarstva, viskumu, vyvoja a vyroby, ale aj do kazdodenného Zivota
¢lenov informaénej spolo¢nosti. Skolstvo nie je vynimkou. Vzdelavanie v informacnej spolo¢nosti
zalozenej na poznatkoch zohrava vyznamnu tlohu v priprave mladych I'udi na zivot v 21. storoci.
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Internet ajeho sluzby, vyhladanie potrebnej informacie, ziskanie rady a moznost’ okamzitej
komunikacie medzi F'ud'mi, ¢i cez socialne siete, chaty, Skype, Telegram atd’. je silnou motivaciou pre
kazdého na pouzivanie vypoctovej techniky. Elektronicka posta, rozne komunikacné servery a rozne
dalsie  sposoby  komunikicie  prostrednictvom  Internetu  http://www.modernyucitel.sk,
http://www.interaktivniucebny.cz/ mézu pomoct’ a poradit’ pedagégom vyucujicim rozne predmety
na Skolach a maju zaujem uplatnit’ moderné metddy a digitalne prostriedky vo vyucovani. Internet je

nevycerpatelnym zdrojom informacii aj pre ziakov. V obrovskej spleti informacif sa t'azko zorientuje
aj dospely pouzivatel’ o to viac pomoci a usmerneni potrebuje mlady pouzivatel'. Ucitel’ musi ziakom
pomoct’” pri vybudovani a rozvijani kritického myslenia, ukazat’ im ako preverit’ relevantnost’
ziskanych informacii, ktoré stranky su vierohodné, a odporicat’ im vhodné edukacné stranky
a poskytnut’ im spravne spracovany didakticky material.

Internet je pre ziakov vyznamnym zdrojom informacii. Pomocou vyhladavacich sluzieb, ako su
napriklad  http://www.zoznam.sk, http://www.superzoznam.sk, http://www.seznam.cz (pre
vyhladavanie informécii v slovenskom a ¢eskom jazyku, na slovenskom a ¢eskom webe) alebo
http://www.yahoo.com, http://www.google.com, http://www.wolfram.com (pre vyhladidvanie
v anglickom jazyku, prakticky na celom svete), ktoré umoznuju rychlu a jednoduchu orientaciu

v katalégu oblast{ zaujmu, je mozné dostat’ sa k webovym strankam obsahujucim zaujimavé

informacie.
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Obr. 2.1 Ziak a rozsiabla siet’ Internet

Z predchadzajicich castt vyplyva, Ze v sucasnosti je pre pedagogov aj pre Studentov priam
nevyhnutné, aby mali moznost’ dostat’ sa na Internet a pracovat’ s nim. D4 sa povedat’, Ze Student bez
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Internetu je vo velkej nevyhode voci tym studentom, ktorf pristup k Internetu maju. Nast'astie dnes
existuju projekty, ktoré podporuji prenikanie internetu do §kél. Jednym z takychto bol aj projekt
INFOVEK, v ramci ktorého sa vsetky skoly v Slovenskej republike pripojili na Internet.

Na tizem{ byvalého Ceskoslovenska bolo niekoPko odbornych podujati a konferencii, ktoré boli (a st)
orientované na moderné vzdelavanie, napr. DIDINFO, PoSkole, SCHOLA, DIDMATTECH,
Trendy ve vzdélavani. Vdaka tomu, ze témou tychto podujati je vel'mi dolezita a zaujimava
problematika, skoro vietky prezili aj rozdelenie Ceskoslovenska a ispesne pokracuji vo svojej éinnosti
a prinasaji mnohé novinky v oblasti moderného vzdelavania. Medzi zamermi a poslanim tychto
konferencii sa na prvom mieste nachadzaju: predstavit’ najnovsie poznatky z oblasti vzdelavacich
technologii, informacnych a komunikacnych a inych digitalnych technolégii. Ich hlavnym ciel'om je
umoznit’ ucastnikom prezentovat’ vysledky vlastnych vedeckych vyskumov a odbornych aktivit s
osobitnym dorazom na didaktické aspekty vzdelavania. Tieto konferencie st urcené predovsetkym
ucitefom, ktori vyucuji predmety vypoctovej techniky, informatiky, digitalnych technoldgii,
informacnych komunika¢nych a inych digitalnych technolégii na roznych Skolach alebo vyuzivaju
moderné digitalne technoldgie a IKT vo vzdelavani. Tieto podujatia su podnetné aj pre doktorandov,
postgradualnych a talentovanych studentov hlavne ucitel'skych studijnych programov.

2.3 Web ako prostriedok (elektronického) vzdelavania

Aj na zakladnej $kole mozno pouzivat’ vo vyucovani webovu aplikaciu, ktora je spristupnena pomocou
internetového prehliadaca. Co sa tjka predskolskej pripravy a prvého stuptia ZS je nutné pristupovat’
k tvorbe takejto aplikacie s velkym pedagogickym majstrovstvom, s dorazom na dodrziavanie
didaktickych zasad a doslednym uplatnenim didaktickej transformacie obsahu. Preto takéto
prezentovanie ucebnej latky casto ucitel’ vytvara vo vhodnom (HTML) editore alebo v tzv. Content
Management Systeme (CMS). Rozvoj informacnych a komunika¢nych technologii, prostriedkov IK'T
a moznosti pocitacom podporovaného a elektronického vzdelavania prinasajd so sebou vznik
sofistikovanych riadiacich systémov. Na trhu sa objavuju rozne systémy na riadenie ucenia tzv.
Learning Management Systems (LMS). V savislosti s tvorbou didaktickych aplikacii, teda so
spracovanim obsahu vzdelavania, sa casto vyuzivaju tzv. Content Management Systemy (CMS).
Tvorba a prezentovanie ucebného materialu spolu s riadenim a administraciou vzdelavania pomocou
takychto didaktickych aplikacii sa ¢asto oznacuje ako Learning Content Management System (LCMS).
Aj ked LMS, CMS a LCMS st pojmy vel'mi blizke a Gzko suvisiace, nemozno ich zamienat’ lebo ich
vyznam je rozdielny.

LMS a LCMS su samostatné ¢asto nezavislé systémy, v ktorych spaja dodrziavanie Standardu SCORM.
Kym zakladnou podstatou LMS je organizovat’ a riadit’ vyucbu a ziskavanie a rozvoj kompetencii
ucastnikov, LCMS moézeme oznacit’” ako nastroj alebo prostredie, ktoré slazi na tvorbu alebo
zostavovanie vyuc¢bového obsahu.“ (Beno a kol., 2009)

Z predchadzajucich informacii mézeme teda zhrnat’, ze zameranie LMS spociva v dodani on-line
kurzov alebo skoleni pre edukantov. Takisto riadi a monitoruje priebeh vykonu pri vsetkych typoch
vzdelavacich aktivit. Musime mat’ na pamiti, ze LMS sa v Zziadnom pripade nepouziva na akékol'vek
vytvaranie obsahu.
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V LCMS softvéri vyvojari, autori, navrhari a odbornici vytvaraja, ukladaju, opitovne pouzivaju,
spravuju a poskytuju elektronické vzdelavacie materialy. LCMS je teda zamerany na vyvoj, spravu a
publikaciu obsahu, ktory sa potom zvycajne dodava cez LMS.

Najviac pouzivanym vzdelavacim LMS systémom je Moodle.“ V Ceskej republike sa pouZival aj
systém WebCT, ktory pontuka podobné moznosti ako Moodle. Tieto vzdelavacie systémy sa vyuzivali
hlavne na distancné vzdelavanie v réznych vzdelavacich institaciach a  (virtualnych) univerzitach,
ktoré poskytovali Stadium na ,,dialku®. V stcasnosti sa uplatiuju aj v dennej forme $tudia nielen na
univerzitach, ale aj na mnohych strednych skolach (vicsinou $pecialneho zamerania a tiez na ziskanie
certifikatov v roznych oblastiach. Takto pripravuja napriklad bezpecnostnych technikov, auditorov
a inych $pecialistov.

2.3.1 LMS — Systém na riadenie vyucby

Learning Management System (LMS), niekedy oznacovany aj ako Course Management System, je
softvérova aplikacia pouzivana na spravu, dokumenticiu, monitorovanie, a poskytovanie
elektronickych materidlov pre vzdelavanie, vzdelavacich programov a vzdelavacich kurzov. LMS
zahffia dva pristupy a to Studentsky pristup a administratorsky pristup. (Berio a kol., 2009)
Studentsky pristup, ¢ize systém na spravu informacii o Studentoch, v sebe obsahuje registraciu
studentov, profil Studentov, planovanie vyucby a registraciu aktivit Studenta a jeho Studijnych
vysledkov. Planovanie vyucby moze byt dalej rozdelené na sledovanie ucasti na kurzoch (tzn.
prihlasovanie, zapis), d’alej nastroje na verifikaciu a spatnu vizbu (testovanie) a vedenie kooperacnych
diskusii, alebo korespondencie. Registracia aktivit studenta a jeho Studijnych vysledkov je rozdelena
na sledovanie pokroku Studenta a na zaznam o absolvovani praxe.

Administratorsky pristup alebo systém na dorucovanie vyucby zahfnia spravu a riadenie obsahu pre
Studenta a celé triedy, nastroje na evaluaciu, komunika¢né nastroje a nastroje na Standardizaciu. V
sprave a riadeni obsahu sa poskytuju zdroje, harmonogramy alebo triedne zaznamy pre instruktorov.
Nastroje na evaluaciu zahffiaja suhrn evidencie vykonnosti Studentov v jednotlivych kurzoch a celkové
hodnotenie kurzov. Ako komunikacné nastroje sa pouzivaji diskusné fora, chat alebo e-mailova
komunikacia. Nastroje na Standardizaciu zabezpecuju prenos informacii do d’alsich systémov.

2.3.2 CMS - systém na riadenie obsahu

Content Management System (CMS) v sebe zahfia nastroje, ktoré zabezpecuju riadenie tvorby,
ukladania, vyhl'adavania a vyuzivania modulov. V odbornych kruhoch sa ¢asto pouzivaju terminy ako
publikacny alebo redakény systém. Z vyvojarskeho pohladu je vyhodny vdaka pouzivaniu sablon.
Vyvojar nemusi teda tvorit’ cely web ,,od nuly”. Vdaka sabléonam nemusi mat’ vyvojar rozsiahle
programatorské schopnosti, ¢o vyrazne Setri ¢as aj peniaze.

Medzi nevyhody tychto systémov patria materialy, ktoré si predovsetkym textové, a moze sa stat’ ze
nebudd podporovat’ Standardy pouzivané na vymenu ucebnych materialov. Taktiez dokazu
obmedzene poskytovat’ interaktivne e-learningové kurzy. Tento problém je sposobeny hlavne
prednastavenymi $ablonami. Ked' chce vyvojar pouzit’ animaciu alebo videozaznam, musi to riesit’
cez externy odkaz. Systém ma aj obmedzené testovanie, ktoré neumoznuje overit’ pravost’ studenta a

ani sledovanie jeho pokroku. Dalsou nevyhodou je absencia riadenia platieb pri platiacich $tudujucich.
(Beno, a ini, 2009)
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2.3.3 LCMS - systémy na riadenie vzdelavania a jeho obsahu

Learning Content Management System (LCMS) vznikol na zaklade snahy odstranit’ jednotlivé
nedostatky LMS a CMS systémov. Systém LCMS moézeme teda chapat’ ako spojenie LMS a CMS
systémov do jedného celku. LCMS systémy sluzia na vyvoj kvalitnych elektronickych vzdelavacich
kurzov, umoznuju tieto kurzy spolo¢ne pripadne individualne vyuzivat’ (zdielat’), distribuovat’ a
menit’ obsahovu stranku na zaklade spoluprace so znalcami obsahu, didaktickymi pracovnikmi ako aj
s tvorcami aplikacii a programatormi. Mozno povedat’, ze doslo k spojeniu CMS (zameraného na
obsah vyucovania) a LMS (zameraného na organizacna
formu vyucby). Tieto prostredia umoznuju tvorbu kurzu aj
pedagégom bez profesionalnych poznatkov a odbornej
pripravy s malymi skdsenost’ami a zrucnost’ami na tomto

poli.
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Jednym 2z najznamejsich a najpouzivanejsich LCMS
systémov je Moodle. Jednou z jeho najsilnejsich stranok je

5

fakt, ze je voI'ne dostupny a bezplatny. Jeho prostredie je
privetivé a umoznuje jednoduchu spravu elektronickych
vzdelavacich materidlov. Na Slovensku je Moodle
pouzivany skoro na vsetkych univerzitaich a tiez aj na

mnohych strednych skolach. Najdu sa aj pokrokové
zdkladné Skoly, kde takéto nastroje pouzivaju. Okrem Moodle medzi bezplatné systémy (open
source) patria: ATutor, Claroline, ILIAS.

2.3.3 Adaptivne dynamické hypermedialne systémy — ,,hudba budtcnosti*

Adaptivne hypermedialne systémy st novym progresivnym smerom v oblasti vyskumu a vyvoja
elektronického vzdelavania, prip. novymi digitalnymi vzdelavacimi technolégiami podporovaného
vzdelavania. Cielom je zlepsenie funkcionality a zvysenie inteligencie vzdelavacich systémov. Takéto
systémy sa vytvaraji na zaklade modelu ucenia sa a budovania poznatkového systému edukanta
s cielom je personalizacia procesu ucenia sa. Adaptivne hypermedialne systémy obsahuju v riadiace;
casti aj model ucitela, ktory na zaklade poznatkov o pouzivatelovi usmerfiuje a optimalizuje proces
ucenia sa. Identifikacia pouzivatel'a je implicitna na zaklade spravania sa pouzivatel'a — na zaklade jeho
zasahov a reakcil. Adaptacia sa tyka tak pondknutého uciva, jeho $truktiry a formy prezentacie ako
aj ucebnych stylov a sposobu ucenia sa. Teda vytvorf sa systém $ity na mieru pouzivatela (Stoffova,
2018).

2.4 Elektronicka interaktivna tabula

Medzi materialno-technickymi didaktickymi prostriedkami v modernej skole v stcasnosti dominuju
interaktivne prostriedky, ktoré podporuju aktivne zapdjanie ziakov do vyucovacicho procesu. Na
vsetkych stupnioch skolského vzdelavania uz sa pred mnohymi rokmi zacali do vyucby zavadzat’
interaktivne tabule a v stcasnosti uz len ojedinele skola nevlastni ani jednu interaktivou tabul'u.
Elektronicka interaktivna tabula (d'alej aj EIT) je dotykovo-senzitivna plocha, prostrednictvom ktore;j
prebiecha vzajomna aktivha komunikicia medzi pouzivatelom (ucitelom a ziakom) a pocitacom.
Ciel'om pri jej pouzivani je zabezpecit’ maximalnu moznd mieru nazornosti a interaktivity edukanta
a zobrazovaného vzdelavacieho obsahu (Dostal, 2009).
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Interaktivna tabula je teda pomerne velka elektronicka projekéna pracovna plocha (tabul’a) s citlivym
povrchom na dotyk, na ktory je premietana obsah monitora pocitaca. Interaktivna tabula je teda

prepojena s pocitacom a dataprojektorom, ktory premieta obraz z pocitaca na jej povrch. Pomocou

prsta, elektronického pera, Specialneho ukazovadla, c¢i
dalsich nastrojov, je mozné jednoducho ovladat’ pocitac
(teda vytvorit’ spdatnd vizbu na ovladanie a riadenie
vyucovacicho procesu), alebo mozno s interaktivnou
tabulou priamo pracovat’.

EER

Zdroj: bttp:/ [ il-news.softpedia-static.com/ images [ news2/ ActiveBoard-
-by-Promethean-2.jbg
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Interaktivna tabula moéze byt bud’ pripevnena pevne na
stenu ucebne, alebo modze byt umiestnena na vyskovo
nastavitelnom stojane. Cez obrazovku monitora moézeme
pouzivat’ vSetky dostupné aplikacie na pocitaci a moze byt’

dostupny aj Internet, ak ma pouzivany pocitac¢ zabezpeceny pristup. Interaktivna tabula je jednym z

vyznamnych nastrojov elektronizacie vzdelavacieho procesu a zvysovania aktivity ziakov vo

vyucovani.

Na skolach je pomerne rozsirené aj zariadenie eBeam, ktoré (je omnoho lacnejsie a) dokaze z obycajnej

bielej (keramickej) tabule ¢i plochy urobit’ interaktivau. V sucasnosti existuju aj prenosné vyhotovenia

interaktivnej tabule spocivajuce v kamerovom snimaci a Specialnom pere, resp. ukazovadle, ¢i

prenosné LED projekcéné zariadenie pripojitelné k pocitacu pomocou bluetooth a sliziace aj ako
hlasovacie zariadenie (Baran, 2011).

2.4.1 Interaktivna tabul’a vo vSeobecnosti umoziuje:

spestrit’ a ozivit’ vyucovanie, prindsa radost’, zazitok, nadsenie, pozitivhu zmenu v sposobe
prace a pod.;
zdielat’ vSetky prezentované informacie a vzdelavacie materidly so vSetkymi ucastnikmi
vzdelavania;

dotykom elektronického pera, prsta, alebo ukazovadla, ovladat’ pocitacovy program priamo
z plochy tabule, (rovnako ako pomocou klavesnice alebo pocitacove] mysi pri pouzivani
pocitaca);

doplnat’ poznamky do vsetkych aplikacii priamym vpisovanim na plochu tabule, v pripade
nespravneho doplnenia sa daju jednoducho zmazat’, prepisat’ alebo inak opravit’;
interaktivne spolupracovat’ s Internetom a vyuzivat’ véetky moznosti pocitacovych programov
(jednoducho pisat’, interaktivne pracovat’ s Google Earth, komentovat’ a dotvarat’ webové
stranky, pracovat’ s obrazom, hudbou, fotografiami, manipulovat’ s obrazkami — zvicsovat’,
zmensovat’, vystrihnat’, vytlacit’ obsah tabule atd’.)

2.4.2 Pouzitim interaktivne tabule uditel’ ziska moZnost’:

pozitivhu zmenu v sposobe prace ucitela, zivé vyucovanie s novymi motivacnymi
a aktivizujucimi prvkami;
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e pripravit’ si digitdlnu prezentaciu ucebnej latky raz a pouzit’ ju potom mnohokrat
s moznost’ou 'ahkej tpravy, doplnenia a postupného vylepsovania;

e prispOsobit’ sa aktualnej situacii v triede, ozivit’ vyucovanie;

e aktivne zapojit’ ziakov priamo do tvorby (dpravy, vylepSeni, doplneni) lekcii;

e vtiahnut’ Ziakov priamo do deja vyucovacej hodiny (premenit’ vyucovanie na zvedavost’ou
riadené aktivne ucenie sa) ;

e ziskat’ si reSpekt ziakov vd’aka vynimocne efektivhemu vyuzivaniu IKT.
2.4.3 Elektronicka interaktivna tabul’a pre Ziaka prinasa:

e  zazitok, nadSenie a silnd motivaciu;

e moznost’ byt’ sucast’ou zivého diania v triede a pri tabuli;

e nové impulzy pre vSetky zmysly;

e moznost’ spolutvorit’ hodinu a byt jej aktivnym tcastnikom;

e usetri Cas potrebny na opisovanie z tabule, robenie si poznamok v zosite, a tak sa ziak moze
viac sustredit’ na obsah vyucovania;

e moznost’ uplatnit’ vlastnu tvorbu a realizovat’ kreativne napady;

e moznost’ byt aktivny a spolupracovat’ s ostatnymij

e moznost’ byt organickou sicastou vzdelavacich aktivit a ziskavat’ nové informacie
a poznatky;

e moznost’ podielania sa na dian{ v triede, zapajania sa do ¢innosti, pracovat’ tak v kolektive,
ako aj individualne.

2.4.4 Vyhody a moZnosti pouZivania elektronickej interaktivnej tabule

Mat’ k dispozicii elektronickd interaktivnu tabul'u s patri¢nymi doplnkovym hardvérom, softvérom
a aplikaciami este automaticky nezabezpecuje efektivitu vyucovania. Zvysenie Gc¢innosti vyucovania
mozno dosiahnut’ len spravnym zaradenim a pouzivanim tohto didaktického prostriedku vo vyucbe.
To ale vyzaduje aj urcitd kreativitu, napaditost’ a kritické posudenie vhodnosti pouzitého nastroja,
zdovodnenie a vnitorné presvedcenie o spravnosti vyberu. K tomu st potrebné aj patricné zrucnosti
a pozitivne skusenosti zo strany ucitel’a.

Medzi vyhody a moZnosti pouZivania elektronickej interaktivnej tabule moZno zaradit’
nasledujuce:

e kinteraktivnej tabuli je mozné pripojit’ rozne digitalne zariadenia (reproduktory,
videoprehrava¢, DVD prehravac¢ atd’.), a tak vytvorit’ unikatny multimedialny vzdelavaci
systém;

e v mnohych pripadoch tieto periférne zariadenia si priamo zabudované do EIT, teda tvoria
jej organicku sucast’;

e  moznost’ priamo pripojit’ sa na Internet a tym st na dosah ziadané webové stranky;
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e obsahy digitalnej tabule je mozné ulozit’, a na d'alSej hodine, prip. neskor sa k nim vratit’
a pokracovat’ vo vyucovani;

e  vybraté stranky je mozné vytlacit’;

e  vyselektované stranky je mozné ulozit’ na skolsku siet’ a tak spristupnit’ ziakom, ktor{ takymto
sposobom maji moznost’ pripravit’ sa efektivne na vyuc¢ovanie, prip. doplnit’ to, ¢o na hodine
nestihli;

e jednotlivé obsahy stranok sa nielen dopredu planuju, ale je mozné ich aj dopredu premyslene
v pohode pripravit’;

e vhodne pripraveny u¢ebny material je dostatocne interaktivny, a tym ziak ma moznost’ aktivne
sa zucastnit’ vyucovacieho procesu;

e ziak moze pracovat’ v kolektive, kolaborovat’ a kooperovat’ so spoluziakmi a tiez s ucitefom,
ale mo6ze pracovat’ aj individualne (postupovat’ vlastnym spésobom a pracovnym tempom).

Pouzivanie interaktivnej tabule s kvalitnou didaktickou aplikaciou nezarucuje automaticky zvysenie
ucinnosti vyucovania. Na efektivne vyuzivanie interaktivnej elektronickej didaktickej aplikacie
prostrednictvom interaktivnej tabule je nutné splnit’ niekol’ko predpokladov. Vyucovanie na baze EIT
bude prinasat’ svoje ovocie len vtedy ak ucitel je presvedceny o tom, ze tento didakticky nastroj je
vhodny, uzitocny a chce ho vyuzivat’ dobrovolne. Aby sa ucitel mohol rozhodnut’ o vyzivani tohto
nastroja vo vyucovani musi mat’

e moznost’ spoznat’ tento prostriedok, aby sa mohol presvedcit’ o jeho vyhodach;

e dostatocné zrucnosti a istotu v jeho pouzivani;

ek dispozicii vhodné aplikacie;

ek dispozicii vhodné prostredie na vytvaranie vlastnych aplikacif;

Ucitel' okrem pedagogického majstrovstva musi postupne ziskat’ potrebné zrucnosti nielen na

upravu hotovych aplikacii ale aj na tvorbu vlastnych aplikacii ,,$ité na mieru®.

PouzZivanie EIT bude uZitoéné a efektivne ak:

e interaktivnu tabul'u sicasne pouzivaji pedagogovia aj ziaci;
® je¢j pouzivanie je planované, starostlivo pripravené a dokladne realizované,;

e dochadza k vzajomnej vymene informacii, napadov, nazorov a skisenosti medzi pedagégmi
ako aj k vymene dobre pripravenych prezentacif;

e jc k dispozicii spolahlivé technické zabezpecenie;

e ucitel je skiseny a dostatocne erudovany;

e umiestnenie ETT a d’alsich zariadeni neobmedzuje vol'ny pohyb v triede;

e jc pripraveny dobre spracovany ucebny material;

e didaktické aplikacie na zaklade spitnej viazby st neustale vylepsované, dopliované a ich obsah

aktualizovany.

2.4.5 Typy EIT a ich technické programové vybavenie

23



Vyraba sa cely rad elektronickych interaktivnych tabul’ roznych znaciek. Uvedieme len niektoré: Team
Board; Promethean; Interwrite; Clever Board; Mimio; Star Board; eBeam Projection; Smart Board,
Acitiv Board, Interwrite, Hitachi StarBoard, Mimio, eBeam, CleverBoard, ONfinity a pod. Kazdy
vyrobca ako aj distribuator tvrdi, ze vyraba, prip. distribuuje ti najkvalitnejsiu. Elektronické interaktivne
tabule mozno delit’ na mobilné (prenosné, prip. instalované na konzole) a statické tabule (fixované
obycajne na stenu). Mobilné tabule st lacnejsie, ale vyzaduju ¢asta kalibraciu. Statické tabule st stabilné
a menej casto treba vykonat’ kalibraciu. Nedaju sa ale premiestiiovat’ a st drahsie.

Najviac rozsirené typy interaktivnych tabdl na Slovensku a v Cechach s Smart Board, Acitiv Board,
Interwrite, Hitachi StarBoard, Mimio, eBeam, mierne zaostavaju CleverBoard, ONfinity (Brecka,
Koprda, Maros, 2009). Firmy zaoberajice sa vyvojom a distribuciou didaktickej techniky upriamili
svoju pozornost’ aj na vytvorenie mnozstva doplnkov nadvizujucich na interaktivne tabule.
Spominané doplnky znacne prispievaja k vicsej interaktivite medzi ziakmi a medzi ziakmi a ucitelom.
V dalsom uvedieme iba niektoré, ktoré povazujeme z hladiska vzdelavania za vhodné, podnetné,
zaujimavé a prinosné.

Interaktivna tabul’a je nielen ,aktivny* znazorfovaci prostriedok pocitaca, ¢o znamena, ze vsetky
vymozenosti pocitaca je mozné prepojenim s digitalnou interaktivnou tabulou zarocit’, ale pridanim
moznej spitnej vizby, zvysenim interaktivity pouzitej aplikacie, ako aj aktivity ziakov vo vyucovani
zefektivnit’ vzdelavaci proces. Dolezité je interaktivnu tabul'u nedegradovat’ na premietaciu plochu.
Pouzivanie EIT ponuka cely rad funkcii, podporuje mnohé vzdelavacie technolégie a pridava cely rad
moznosti na tvorbu aplikacif a na zmenu tradi¢ného vyucovania na moderné.

Vymenujeme len niektoré moznosti, ktoré elektronicka interaktivna tabula ponuka.

- Kopirovanie, vystrihnutie, prilepenie;

- Rozdelenie pracovnej plochy na viac casti;
- Drag and drop technolégiu — chyt’ a t'ahaj;
- Pouzivat’ , flipchart®;

- Vytvaranie a doplnenie poznamok;

- Rozpoznanie a formatovanie pisma;

- Odtlacanie prvkov;

- Pripojenie zvuku, hudby, klipov, animacii, externych objektov, obrazkov a pod.

2.4.6 Suprava eBeam

Systém bielej tabule, pocitaca, digitalneho projektora a supravy eBeam v spojeni s d’alsimi technickymi
zariadeniami na vyuzivanie informac¢no-komunikaénych a inych digitalnych  technolégii umoznuje
vytvorenie interaktivneho digitilneho pracoviska v triede.
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Suprava eBeam  pozostiva  zo

eBeam snimaca, styroch farebnych

interactive elektronickych fixiek, elektronicke;
: Turn any flat surface into a giant, gumy a softvéru eBeam (Obr. 2.3)
5 interactive touch screen.

Snima¢ sa pripevni v rohu tabule a
Q» . prepoji sa pomocou kabla USB s
\", pocitacom. Najnovsia verzia funguje
bezdrotovo pomocou  technoldgie
Bluetooth. Do pocitaca sa nainstaluje
priloZzeny ovladaci program. Vhodné
je este pouzit’  dataprojektor.
Vytvoreny systém funguje tak, ze
snima pohyby elektronickych fixiek
alebo gumy a tieto pohyby prenasa do
pocitaca. Na prenos aktualnej polohy
fixiek sa  vyuziva kombinacia
infracervenej a ultrazvukove;j
technoldgie. Pouzivaja sa Standardné
znackovace na biele tabule a vkladaja
sa do puzdra s integrovanym vysiela¢om, ktory sa aktivuje pri pisani. Snima¢ umiestneny na tabuli
je schopny rozpoznat’ poziciu znackovaca s presnost’ou na jeden milimeter a prenasa ju do
po¢itata, kde sa  potom zobrazi na monitore. Udaje mozno v poéita¢i d'alej — spracivat’,
exportovat’, spolocne vyuzivat’ (zdiel'at’) alebo jednoducho opit’ zobrazit’ a netreba ich znovu
pisat’. Elektronicka guma na tabuli funguje ako suchd utierka a v pocitaci sucasne ako jej digitalne
dvojca.

Zariadenie umoznuje aj bez dataprojektora:

" zachytit’ do pocitaca to, ¢o sa zapiSe na tabulu

* uchovavat’ zapisy na d'al§ie pouzitie a znovu ich prehrat’ tak, ako nasledovali
" vytlacit’ poznamky a nakresy na pripojenej tlaciarni kliknutim na tabulu

" poslat’ ich ako e-mailovu prilohu, alebo umiestnit’ na webe

* poznamky z tabule mozno zdielat’ so vzdialenymi ucastnikmi, on-line — cez intranet aj
Internet.

Pri pouzivani s digitalnym projektorom sa tabula stava digitallnym dotykovym displejom, odkial
mozno:

* clektronickym perom pomocou t'uknutia na premietany obraz na tabuli priamo ovladat’
program, ktory bezi na pocitaci v podstate tak, ako pri klavesnici pocitaca;

* doplinat’ poznamky do vietkych aplikacii, (aj do prezentacif vytvorenych v PowerPoint);

® znovu premietnut’ (v postupnosti t'ahov) pripravené poznamky a dopisovat’ k nim

* spolupracovat’ cez Internet, ked vzdialeni ucastnici moézu prispievat’ do prezentacie,
pisat’ na tabul'u.
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4

4 Viyngivanie siipravy eBeam vo vyucbe

Dalsou vyhodou uvedeného interaktivneho systému je usetrenie ¢asu diktovanim poznamok, ¢
zotieranim tabule (mozno ju zotriet’ jedinym kliknutim). Systém je vhodny na interaktivnu vyucbu,
efektivne prezentacie, brainstorming, tvorbu myslienok a navrhov, ale aj konferencie na dialku.

Vyhovujuce materialno-technické vybavenie a vyuzivanie informacno-komunikaénych technologii
podporuje kvalitu vyucby, je prostriedkom pre jej zlepSovanie.

2.4.7 Softvérové vybavenie elektronickych interaktivnych tabual

Korko tabul, tol'ko softvérov. Nakol'ko ich pouzitie je rovnaké, mézeme najst’ niekolko spolocnych
znakov: digitalizacia obrazu, niektoré tabule sa dajui bez projektora pouzit’ ako obycajné tabule.

Ucitel' vyuzitim interaktivnej tabule a vhodného softvéru moze pripravit podnetné motivujice
prostredie a tak aktivizovat’ ziakov do konstrukcie poznatkového mechanizmu (Zilkova, 2009, s. 27).

2.4.8 Vhodné vyucovacie metody a formy na vyuZivanie EIT

Interaktivna tabul'a sa méze uspesne vyuzit’ vo vsetkych organizacnych formach a fazach vyucovania.
V stcasnosti sa ukazuje potreba pretransformovania systému a priebehu tradi¢nej vyucovacej hodiny
na moderné a interaktivne vyucovacie prostredie, ktoré dokaze vyhoviet' potrebam a ocakavaniam
vzdelavanych, ale ispoloc¢nosti. Hlavne ale ide o to aby sme frontilne vyucovanie s pasfvnym
prijimanim encyklopedickych informacii premenili na aktivne (interaktivne) ucenie sa. Interaktivny
sposob vyucovania, implementovany do vyucovacieho procesu sa zaklada na pouziti interaktivnych

26



simulacii v spojen{ s hlasovacim zariadenim. Princip pouzitia tychto technoldgii respektuje zasady

konstruktivistickej filozofie vyucovania a sleduje tak stratégiu integrovaného e-learningu, tak i

zakladné prvky metédy Peer Instruction.

2.5 Dalsie zariadenia na podporu vyucovania

2.5.1 Vizualizér

Vizualizéry

(obr. 2.5) alebo aj kamery na dokumenty, si moderné

zariadenia, ktoré nahradzaju skor pouzivané spitné projektory (najcastejsie
znacky Meotar). Su rozsirené o nové moznosti a okrem toho, ze umoznuju
snimanie a projekciu obrazkov, textu, 3D objektov, mikroskopickych
objektov, dokumentov, obsahuju aj funkcie na ulozenie obrazu do pamiti
(vratane pamiti pocitaca), zmrazenie, otocenie obriazkov a dalsie.
Najnovsim trendom je bezdrotova vizualizacia. Jej vihodou je to, Ze pristroj
nemusi byt’ pri stole ucitel'a, ale moézeme ho premiestiiovat’ podl'a potreby
po triede bez prekazok a kablov.

Obr. 2.5 Vignalizér Zdroj: http://www.interaktivniucebny.cz/ images/

original/sdp_900_1.jpg

2.5.2 Interaktivne tablety a niektoré aplikacie na ich efektivne vyuZivanie

Tablet alebo snimacia tabul'ka, je elektronické zariadenie, vd’aka ktorému mozno riadit’ interaktfvnu

tabul'u aj z vicSej vzdialenosti. Ide o elektronicka tabul'u
s dotykovym displejom, ktora je bezdrétovo pripojena
k pocitacu a prostrednictvom pera, alebo prsta je mozné
narabat’ s pocitacovym softvérom rovnako ako pri
interaktivnej tabuli. Je urceny rovnako pre ucitelov, ako aj
pre ziakov, ktorym umoznuje zapisovat’, kreslit’ pripadne
akokolvek doplnat’ idaje v elektronickej podobe. Ziaci maju
moznost’ vyuzivat’ tablet na timové prace, kedy sa mézu
napriklad viaceré tablety pripojit’ na jeden pocitac.

Obr. 2.6 1.CD tablet Zdroj: http://s2.gizmologia.com/files/2008/06/ princeton_tablet21-560x372.jpg images/

original/sdp_900_1.jpg

Pre ucitelov je vyuzitelny tablet najma v spolupraci s interaktivnou tabulou, pricom ju mézu nielen

plnohodnotne vyuzivat’, ale zaroven mozu neustale udrziavat’ o¢ny kontakt so ziakmi.

Vyuzivanie tabletu na vyucovacej hodine musi byt vopred dokladne premyslené, zmysluplné a

zamerané na zefektivnenie a zatraktfvnenie prace. Nespornou vyhodou tabletu je velké mnozstvo

aplikacii, ktoré su k dispozicii bezplatne a moézu ich uditelia a Ziaci vyuzivat. (Namety na pracu
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s tabletom nédjdete na MPC Bratislava). V ¢ase zavadzania (drahych) interaktivnych tabual' sikovni
a kreatfvni ucitelia tablet v kombinacii s poc¢itacom vyuzivali ako lacni nahradu interaktivnej tabule.
Mnohé funkcie, ktoré interaktivna tabul'a priamo ponuka, boli scasti zabezpecené.

Pri ¢innostiach, ktoré vyzaduju objavovanie, porovnavanie ¢i sledovanie je mozné pouzit’ aplikacie
umoznujuce objavovat’ okolity svet a spracovat’ ziskané udaje (napr. Google Earth, Star Chart, Sky
Map). V procese ucenia je vhodné vyuzit’ aplikacie, ktorych zakladnym principom prace je pomahat’
pri samostatnom uceni sa a skvalitnovan{ pripravy na vyucovanie. Ide o aplikacie na tvorbu vlastnych
myslienkovych map, ktoré sluzia na ujasnenie si komplikovanych veci, pomahajui pri rieseni problémov
a Struktarovani pojmov (napr. Myslienkové mapy, Mindomo, SchematicMind, SimpleMind a iné). Pri
rieSeni uloh zameranych na priestorovi a ¢asovi orientaciu je mozné vyuzit’ aplikacie ako My Map,
Google Maps ¢ Timeline. Dalsie aplikicie sa daju vyuZit' aj na rozvijanie citatelskej gramotnosti,
skvalitnenie jazykovych schopnosti, pri precvicovani prirodovednych zrucnosti a osvojovani
nadobudnutych vedomosti, pri virtualnych prehliadkach, pri vytvarani projektov a mnohych inych
¢innostiach. Nespornou vyhodou tabletov je aj to, ze ich stcastou je fotoaparat umoziujici
zdokumentovat’ napriklad priebeh projektov a to aj videozaznamom.

2.5.3 Hlasovacie zariadenie

Hlasovacie zariadenie je tradi¢ny didakticky prostriedok na vytvorenie spitnej vizby medzi
edukatorom a edukantom. V minulosti sa pouzival aj na hromadné testovanie vedomosti na
zakdédovanie zvolenej odpovede a na volby spravnej odpovede z pondknutych moznosti.
V stcasnosti coraz viac ziskavaji na popularite mobilné hlasovacie zariadenia (obr. 2.7), ktoré sa
povazuju za d’alsie doplnky podporujice interaktivitu vo vyucbe, prostrednictvom ktorych dokaze
ucitel’ Tahko zapojit’ do aktivity vSetkych Ziakov sucasne. Vyuzivaju sa hlavne pri testovani, avsak
moézu byt rovnako vyznamnou pomockou aj pri vyucbe, napr. pri metédach problémovych situacii.
Pomocou $pecialneho softvéru moze ucitel’ zadat’ otazku a mozné odpovede. Ucitel ma moznost’
aktivizovat’ vSetkych Ziakov bez toho, aby nickoho vyvolaval. Ziaci hlasuju cez malé zariadenie v ich
ruke. Program automaticky vyhodnoti vsetky hlasy od ziakov a ukaze vysledok cez projektor, ¢i na
interaktivnej tabuli. Ide teda o technolégiu prepojent s ucitel'skym pocitacom, ktory okamzite
zaznamena a vyhodnoti vysledky. Pripadne ucitel moze reakcie ziakov vyhodnotit™ aj
neskor a zaoberat’ sa otazkami ziakov aj po vyucovacom procese a podla toho
pripravit’ d’alsie vyucovania. Podla Betdka a Ozvoldovej (2011), praca s hlasovacim
zariadenim ukazuje, ze medzi jeho hlavné pedagogické prinosy patri schopnost’ silnej
podpory vzniku celotriednych, alebo skupinovych diskusif, vysoka podpora rozvoja
personalnych, komunikac¢nych kompetencii, ako aj rozvoj kritického myslenia. Okrem

toho, hlasovacie zariadenia predstavuju rychly a spolahlivy nastroj, slaziaci na zber a
spracovanie informacif o ziackych vedomostiach.

Obr. 2.7 Hlasovacie zariadenie Zdroj: http://www.skola.sk/uploads/RTE magicC_cleverclick2.jpg

2.5.4 Elektronické zariadenia na zber a prenos udajov

V oblasti vzdelavania existuje didakticka technika, ktora je urcena na meranie rozli¢cnych chemickych,
tyzikalnych, matematickych a inych ddajov. Aktivity s meranim tdajov st vhodné pre prirodné vedy.

28



Ich vyuzitie sa tyka najmi predmetov chémia, fyzika, bioldgia, matematika, ¢i environmentalne vedy,
kde pomahaji merat’ napr. rozne fyzikalne veliciny, ako je teplota, vlhkost’, elektricka a tepelna
vodivost’, obsah kyslika vo vzduchu, gravitacné zrychlenie, intenzitu pradu a iné. Vhodné zariadenie
zaznamena a spracuje udaje rychlo a presne, preto sa experimenty daju opakovat’ velakrat za sebou.
Ziakom tak ostava viac ¢asu na interpretaciu ziskanych udajov a diskusiu. Vd’aka svojmu neustalemu
rozvoju sa ich presnost’ stale viac zdokonal'uje a ul'ahcuju pracu nielen ucitefom a ziakom v skolach,
ale aj vedcom. Prikladom je zariadenie na zber dat Vernier. Ucitel moze pouzivat’ aj virtualne
laboratéria so vzdialenymi experimentmi. Takéto laboratérium bol v prevadzke na Pedagogickej
fakulte Trnavskej univerzity v Trnave. Medzi ucitefmi je popularne fyzikalno-chemicko-biologické
laboratérium doc. Lustiga. (Informacie z r6znych konferencii orientovanych na moderné vzdelavanie
v informacnej spolo¢nosti.)

2.5.5 Prenosné a mobilné zariadenia vo vzdelavani

Mobilné vzdelavanie je aktualne a zaroven atraktivne pre Siroké spektrum uciacich sa — deti i
dospelych. Mobilné zariadenie (hlavne mobilny telefén) vlastni uz skoro kazdy ziak zakladnej skoly.

Ucitel pripravuje vhodny elektronicky uc¢ebny material a vytvara nové aktivity, ktoré:

e sa zakladaju na rychlych a jednoduchych interakciach s pouzivatelom;
e vychadzaju z flexibilnych u¢ebnych materidlov, ktoré podnecuju ucenie sa v suvislostiach;

e berd do udvahy moznosti Specidlnych néastrojov v mobilnych zariadeniach, napriklad
prehravanie zvuku, GPS, prepis nahratej zvukovej sekvencie do textovej formy;

e umoznuju aktivne ucenie sa a nevyuzivaju mobilné technoldgie len na dorucenie obsahu;
Prikladom takychto zariadeni je PDA, tablet, mobilny telefén resp. smartfon, ¢itacka elektronickych
knth, mp3- a mp4-prehravac (hudby, videonahravok, fotografif), GPS a pod.

Vyznamné sa v tejto oblasti elektronické ucebnice a mobilné didaktické pocitacové hry, ktoré moézu
vhodne vyplnit’ ¢as straveny v dopravnom prostriedku cestou do $koly, v rade pocas c¢akania na
obsluhu a pod. (Stoffova — Gabal'ova, 2018; Stoffova — Kozlej, 2017).

Sikovny ucitel ale aj beiny pouzivatel moéze roz$iritt moznosti poéitata pripojenim rdznych
digitalnych zariadeni ako jeho periférnych zariadeni. Prepojenim digitalnych zariadeni, pouzivanim
vel'kokapacitnych vonkajsich pamit'ovych diskov, pamit'ovych kariet a inteligentnych mobilnych
zariadeni a pod. mozno efektivne spojit’, zintegrovat’, znasobit’ moznosti takto prepojenych systémov.
Napr. prezerat’ fotky na velkoplosnej obrazovke, spracovat’ videonahravku vyhotovenu
videokamerou a premietat’ ju na obrazovku televizneho prijimaca, pouzivat’ inteligentny telefén
v ulohe GPS, diktafénu, prepisat’ nadiktovanu zvukovi sekvenciu do textového suboru a pod.
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3 Edukacny softvér — elektronické didaktické aplikacie

Za edukacny softvér povazujeme didaktické aplikacie, ktoré boli vytvorené a cielavedome sa pouzivaja
na podporu ucenia a ucenia sa. Dolezity je nielen zamer autora pri jeho tvorbe, ale aj sposob pouzivania
v poznavacom procese. Vyucbovym softvérom casto nazyvame akékol'vek programové vybavenie
pocitaca, ktoré je urcené na vyucbové ucely a dokaze plnit’ aspon niektord z didaktickych funkcii
(Dostal, 2012). V uvedenom vyzname vyucbovy softvér zodpoveda pojmu edukacny softvér.
Eduka¢ny softvér by mal dodrziavat’ princip primeranosti, produktivhe vyuzivat’ moznosti
vizualizacie, ma byt  interaktivny, otvoreny, poskytovat’ spitna vizbu, podporovat’ rozmanitost’,
pestrost’ a atraktivnost’ aktivit, ma byt’ zamerany na dand tému a ucel (nerozptylovat’ pozornost’
ziaka), poskytovat’ rastiice irovne narocnosti.

V stcasnosti ucitel ma k dispozicii cely rad hotovych softvérovych aplikacii, ktoré moze vyuzit’ vo
vyucovani. Tie sa distribuuju na CD alebo DVD nosi¢och, prip. st k dispozicii na vol'ne dostupnych
webovych strankach, portaloch a v dloziskach. Mnohi ucitelia vytvaraju vlastné aplikacie podla
vlastnych predstav a vlastnych potrieb. K tomu maju k dispozicii rozne nastroje a prostredia, ktoré
ponukaju ,,predprogramované” objekty a funkcie. K vicsine didaktickej techniky a réznych
digitalnych zariadeni distributor dodava niekolko ukazkovych aplikacii, aj prislusny softvér na
podporu tvorby vlastnych aplikacii. Tieto nastroje obycajne umoznuju ucitelom interaktivou a
intuitivnu tvorbu didaktickych aplikacii bez Specialnej pripravy na ich pouzitie. K mnohym sa dodava
aj elektronicky tutorial, ktory demonstruje moznosti prostriedku a ukazuje ako v danom prostredi
tvorit’ aplikacie.
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