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Programovani v jazyce Python 18. lekce

1. Vytvof program absolutni hodnota.py, ktery zobrazi absolutni hodnotu ¢isla. Do

proménné a piifad’ Cislo. Pouzij ptikaz vétveni, abys vypsal absolutni hodnotu tohoto ¢isla.
Napiiklad:

e kdyzbude a -7, program vypiSe Absolutni hodnota -7 Jje 7,
e kdyzbude a = 13, program vypisSe Absolutni hodnota 13 je 13.

2. Zatim umi$ porovnavat dvé ¢isla pomoci <, >. Vyzkousej, jak funguji testy rovnosti =
anerovnosti != . Napi$ do ptikazového fadku nasledujici vyrazy a zjisti, co Python vypise:

a) >>> 1 == 1
b) >>> 1 == 2
c) >> 0 != 2
d)y >> 0 !'=0
e) >>> x = 100
>>> x == 10 * 10
f) >>> x 1= 10 * 10
g) >>> 11 * 11 - 21 == x
h) >>> 1000 / 10 - 1 != x

3. Vi3, co se stane, kdyz ma pocita¢ délit nulou? VyzkousSej to v piikazovém fadku. Potom
vytvof program prevracena hodnota.py, ktery spocitd pfevracenou hodnotu cisla

Y o . 1 ‘o vev 1 ox v < .
(ptevracend hodnota Cisla x je rovna - ). Do proménné n pfifad’ ¢islo. Pouzij piikaz vétveni
a test rovnosti, aby:

e vpfipadé,ze n = 0, sezobrazilazprava Nulou délit neumim,
e jinak se zobrazil vysledek, napfiklad pron = 10 se zobrazilo 1 / 10 = 0.1.

4. Vytvor novy program stejna cisla.py. Do proménnych x, y pfifad’ dvé Cisla. Napi§
kod, ktery urci a vypise, zda jsou tato Cisla stejné nebo riizna. Naptiklad:
Cisla jsou ruzna. Cisla jsou stejna.

pro x =1, y =0 pro x = 2, y = 2

5. Vytvof novy program obdelnik nebo ctverec.py. Do proménnych a, b piifad
délky stran utvaru, u néjz nevime, zda je to obdélnik nebo Ctverec. Napis kod, ktery urci
a vypisSe, zda je dany utvar obdélnikem nebo ¢tvercem. Napftiklad:

Je to ctverec. Je to obdélnik.

pro a = 10, b = 10 pro a = 10, b = 20
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6. Hazime desetkrat hraci kostkou a chceme védét, kolikrat padla Sestka a kolikrat jiné ¢islo.
Vytvof program pocet sestek.py, ktery pomoci cyklu, generovani ndhodnych cisel
a vnofené¢ho piikazu vétveni simuluje deset hodi kostkou, hozena Eisla vypiSe a spocita,
kolikrat padla Sestka a kolikrat jiné ¢islo. Tyto pocCty poté vypise. Jestlize naptiklad budou
hozena nasledujici ¢isla:
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program vypise:

Padlo 1 Sestek a 9 Jjinych c¢isel

Uprav program tak, aby bylo kostkou hozeno 6000krat. Kolikrat padla Sestka v tomto
piipadé?

7* Hrajeme hru, ve které hazime desetkrat kostkou a ziskavame prémii vzdy, kdyz za sebou
padnou dv¢ stejna Cisla. Vytvof program stejna za sebou.py, ktery simuluje deset
hodt kostkou, hozena Cisla vypiSe a spocita pocet prémii. Tento pocCet prémii potom vypise.
Jestlize naptiklad budou hozena nasledujici ¢isla:
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program vypise:

Pocet prémii: 4
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8. Fotbalovi rozhod¢i stanovili, jak budou hrac¢e hodnotit za ptestupky proti pravidlam:

e kdyz se hra¢ dopustil 0 ptestupka, hraje férove,
e kdyz se dopustil 1 nebo 2 prestupkt, dostane Zlutou kartu,
e jinak dostane ¢ervenou kartu a je vyloucen ze hry.

Vidis, Ze v této tloze je vice podminek. Prohlédni si nasledujici feSeni, vytvof novy program
prestupky.py a vyzkousej jeho funkcnost:

pocet = 0
1f pocet ==

print ('Hrajes férové')
else:

if pocet < 3:

print ('Ma& Zlutou kartu') vnofeny if else —je potieba jej
clse: odsadit od kraje
print ('Mas cervenou kartu')
tyto ptikazy je potfeba odsadit od kraje jesté vice

Dopln do tabulky, co program vypise, kdyz do proménné pocet pfifadime hodnotu:

program vypiSe:

pocet =

pocet =

pocet =

pocet =

W N RO

pocet =

pocet = -1

9.V televizni soutézi o peceni Muij deda pece lip nez tviij jsou nésledujici pravidla:

e kdyz soutéZzici stihne upéct méné nez 10 kolack, je hodnocen jako zacatecnik,

e kdyz stihne upéct aspon 10, ale mén¢ nez 20 kolackd, je hodnocen jako pokrocily,

e kdyz stihne upéct aspon 20 kolackd, je hodnocen jako expert.
Vytvol novy program kolacky.py, ve kterém pfifadi§ do proménné kolace pocet
upecenych kolackti. Program poté rozhodne, zda je dany soutéZzici zacatecnik, pokrocily
nebo expert, a vypise vhodnou hlasku.

Otestuj, zda program zobrazi spravnou hlasku pro nasledujici pocty upecenych kolacka: 1,
9, 10, 19, 20, 100.
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10. V uloze 6 vidis, ze pocita¢ neumi spravné sklonovat slova. M¢l by vypsat:

e Padla 1 Sestka...
e Padly 2 Sestky...
e Padlo 5 Sestek...

Vytvotf novy program sklonovani.py, ve kterém do proménné n pfifadi§ pocet
hozenych Sestek a pocita¢ zobrazi gramaticky spravnou vétu podobné, jako je uvedeno vyse.
Otestuj, zda program funguje spravné pro rizné hodnoty proménné n.

11. Chces porovnat svilj vek s v€kem kamaradky. Vytvof program porovnani veku.py, ve
kterém do proménnych ja a ona pfifadi§ svlyj vék a veék tvé kamaradky. Program tyto
udaje porovna a podle toho vypiSe: Jsme stejné& stari, Jsem mladsi nebo Ona
je mladsi.

12. Vytvotf novy program nemecka vlajka.py, ve kterém budeS kreslit na platno
némeckou vlajku. Tu budes§ vytvaret tak, ze pomoci cyklu vygenerujes 10 000krat ndhodné
soufadnice x, vy. Soufadnice x bude zintervalu od 10 do 350 a soufadnice y bude
zintervalu od 10 do 250. Na tyto soufadnice [x, y] nakresli§ barevny krouzek
s polomérem 5. Barvu krouzku zvolis podle y-ové soutadnice nasledovné:

e kdyzje y < 90, nakresli§ erny krouzek,
e jinak, kdyzje y < 170, nakreslis Cerveny krouzek,

rv W

e jinak nakreslis zluty krouzek.

Vysledek by mél vypadat podobné jako na obrazku nize:

Vyzkousej, jak bude vysledek vypadat, jestlize se bude generovat mensi pocet barevnych
krouzkl (naptiklad 100 nebo 1000).

13* Vytvof program ceska vlajka.py, ktery podobnou technikou, jako byla pouzita

v predchozi tloze, nakresli obrazek podobny ceské vlajce. Vysledek mlize vypadat naptiklad
takto:




