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Programovani v jazyce Python 2. lekce
1. Spust’ Python a nech jej vypocitat, cemu se rovnd vyraz (123 + 456) * 789

2. V matematice je zvykem oznaCovat hodnoty pismeny, naptiklad délka strany Ctverce
a = 100. To samé muzes udélat i v Pythonu. Zkus napsat:

>>> a = 100 a potvrd’ klavesou Enter
Jestli se nic nevypsalo (ani zadna chyba), je to spravné. Python si ‘W’
vytvoril proménnou s nazvem a a pifitom si zapamatoval, ze ma a

hodnotu 100. Toto miizeme zndzornit pomoci krabi¢ky vpravo:

3. Zkus nyni napsat jen:
>>> a a potvrd’ klavesou Enter

Uvidis, jakou hodnotu si Python pamatuje v proménné a.

4. VyzkousSej vytvofit a nastavit 1 jiné proménné:

>>> vyska = 167
>>> cena = 22 + 7

Znazornit je mizeme nasledovné:

5. Zkontroluj, zda proménné s ndzvy vyska, cena maji spravné hodnoty.

Proménna funguje podobné jako pamét kalkulacky (tlacitko M) — do ni si Ize ulozit jednu

hodnotu a tu pozdéji pouzit v dalSich vypoctech. V Pythonu si muzes vytvofit libovolny
pocet takovychto ,,paméti‘.

6. Zkus napsat:
>>> vek a potvrd’ klavesou Enter
Jestlize proménnd vek neexistuje, vypise se nékolik fadkl s chybovym hlaSenim — pro
odhaleni chyby je dulezity posledni fadek:

Traceback (most recent call last):

File "<pyshell#0>", line 1, in <module>
vek

NameError: name 'vek' is not defined .. proménna vek neexistuje
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7. Proménné muzeS pouzit i v matematickych zapisech a Python namisto nazvu proménné
dosadi jeji hodnotu. Urci vysledek nasledujicich ptikazi:

>>> 190 - vyska >>> 3 * cena + 10 >>> cena + vyska

8. Proménnym muzeme zmeénit jejich obsah — vyzkouse;j:
>>> cena = 5 * 11

Momentalni stav paméti bychom mohli zakreslit takto — v§imni si, Ze se zménila proménna

100 oaer s o

9. Zmén hodnotu proménné vyska tak, aby v ni byla tvoje vyska v centimetrech. Piesved¢
se, Ze se tak stalo.

10. Zkus 1 takovéto piikazy — co vykonaji?

>>> obsah = a * a
>>> obsah
>>> g =1
>>> obsah

Znazorni obsah proménnych pomoci krabicek.

Pritazovaci ptikaz je takovy zapis, ve kterém se pied znakem = nachdzi n&jaky nazev
proménné a za znakem = je hodnota, kterou je tieba do této proménné ulozit:

nazev = hodnota

Kdyz je hodnotou aritmeticky vyraz, tak se nejprve vyhodnoti a az potom pfifadi
(nastavi) do proménné.

11. Piitad do proménné zmrzlina cenu jedné zmrzliny (napiiklad 25 korun). Do
proménné pocet piirad pocet kamarada, kterym chces koupit po jedné zmrzling. Za
pouziti proménnych sestav piifazovaci piikaz, pomoci kterého se do treti proménné
zaplatit pfifadi suma, kterou zaplatis. Pfesvéd¢ se, Ze to pocitac dobie vypocital.

12. Pfitad do proménnych delka, sirka a hloubka rozméry Skolniho bazénu
v centimetrech (napfiklad s hodnotami delka = 2500, sirka = 1000,
hloubka = 180). Sestav pfifazovaci piikaz:

a) kterym se pfifadi do proménné 1itry, kolik litri vody je tfeba na napusténi celého

bazénu,
b) kterym se do proménné objem pfifadi, kolik je to kubickych metrt vody.
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13. Vytvor piikazy odpovidajici zadani:

e doproménné x pftifad’ n¢jakou hodnotu

e zobraz hodnotu nasledujiciho vyrazu: k hodnoté proménné x pftipocitej 1, vysledek
vynasob 2, opét k vysledku pfipocitej] 1 a vyndsob 2 a do tietice opét k vysledku
piipocitej 1 a vynasob 2.

Napiiklad pro x rovno 5, bys mél(a) dostat vysledek 54.

14. V matematice se pocita faktoridl né¢jakého ¢isla n jako soucin ¢isel od 1 do n.
Napriklad faktoridl ¢isla 4 spocitame jako soucin ¢isel 1 * 2 * 3 * 4, Do proménné
faktoriallO ptifad hodnotu faktoridlu Cisla 10 (soucin ¢isel od 1 do 10). Hodnotu
proménné faktoriallO poté zobraz.

15. VSimni si ndzvl proménnych v nasledujicich ptikazech a zndzorni proménné pomoci
krabicek. Poté ptikazy vyzkousSe;:

>>> strana ctverce = 150
>>> obvod ctverce = 4 * strana ctverce
>>> obsah ctverce = strana ctverce * strana ctverce

o v W

Proménnym miize$ dat téméft libovolny nazev sestaveny z pismen, Cislic a podtrzitek. Nesmi
vSak zacinat ¢islici, nemohou obsahovat mezeru ani jiné specidlni znaky (tecka, plus, minus
atd.).

16. V matematice znacime obsah kruhu S a pocitame jej podle vzorce nr2. Obvod kruhu
znafime O a pocitdme jej podle vzorce 2mnr. Zkus (podobné jako v tloze 15) nazvat
proménné pro polomér, obsah i obvod kruhu vhodnymi del$imi nazvy a ptfifad’ do nich
spravné vyrazy. Vytvor si i proménnou pi s hodnotou 3.14 .

17. Diskutuj se svym spoluzdkem, které z nasledujicich vyrazii mohou nebo nemohou byt
nazvy proménnych. Poté své domnénky ovéf — zkus vytvofit proménné odpovidajicich
nazvu a prifadit do nich néjaké hodnoty:
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