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Programovani v jazyce Python 10. lekce

1. Na 1. dubna jsme §li do tii obchodli, kde méli prodavaci rozvernou naladu. Kazdy prodavac
chtél za nakup zaplatit ndhodnou sumu penéz z intervalu od 100 do 300 korun. Napis§
program nakupy.py a vném podprogram nakupy, ktery vygeneruje tfi nahodné sumy,
vypise je a na zaveér vypise i jejich soucet. Vypis muze vypadat naptiklad takto:

Tvidj prvni
Tvij druhy
Tvaj treti
Celkem jsi

nadkup stal 190 korun
nadkup stal 299 korun
ndkup stal 111 korun
zaplatil 600 korun

2. PFisly nam tfi baliky obdélnikovych tvart. Baliky jsme polozili na stiil vedle sebe. Sirka
kazdého z nich je 100 a vyska je nahodné ¢islo od 10 do 200. Napis program baliky.py,
ktery je nakresli ttemi riiznymi barvami, naptiklad:

3. Kdyz chces do grafické plochy psat texty, musi§ se naucit novy piikaz. Vytvotf novy
program text grafika.py azapi§ do né nasledujici kod:

import tkinter

canvas = tkinter.Canvas ()
canvas.pack()
canvas.create text (150, 50, text='posilam pozdrav

z grafické plgchy')/f

x-ova soufadnice y-ova soufadnice

Jak jsi ur€it¢ pochopil(a), vypsani textu zajiStuje piikaz canvas.create text.
Soufadnice v tomto piikazu urcuji stfed vypisovaného textu.
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4. Vytvor novy program pojmenuj okraje.py a napi§ do néj piikazy, kterymi pojmenujes
okraje grafické plochy jako na nésledujicim obrazku (soufadnice odhadni):

Horni chraj

Lewy okraj Pravy okraj

Dolni okraj

5. Vytvof novy program vrcholy obdelniku.py a do proménnych x1, yl, x2, y2

piifad’ soufadnice dvou protilehlych vrcholi obdélniku (naptiklad 100, 50, 330, 200).
Nakresli obdélnik s témito soufadnicemi. Pomoci piikazli canvas.create text

aproménnych x1, y1, x2, y2 oznac vrcholy obdélniku pismeny 2, B, C, D:
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6. Uprav piikazy pro psani textll vprogramu vrcholy obdelniku.py tak, aby se
oznaceni vrcholl neptekryvalo s hranami obdélniku:

7. Vytvof novy program pisnicka.py, ve kterém do grafické plochy vypi$ nékolik prvnich
fadki svoji oblibené pisnicky, naptiklad:

Shohem, galanecko, Ja uz musim ji - ti
Shahem, galanecka, ja uz musim ji - ti
Kysele vinecka, kyselé vinecko
padalas’ mné k piti
Kyselé vinecka, kyselé vinecko

padalas’ mné k piti

8. Vytvof novy program stitek.py, v némz navrhne$ svijj Stitek. Do proménnych x, vy
piifad’ soufadnice jeho budouciho stfedu. Potom nakresli bily obdélnik o velikosti

napiiklad 50 x 20 a do jeho stfedu napis své jméno. Vysledek miize vypadat naptiklad jako
na nasledujicim obrazku:

Vasek
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9. Uprav piredchozi program tak, ze vytvori§ zkresleni Stitku podprogram

10. lekce

stitek.

Podprogram bude kreslit Stitek na nahodnych soutadnicich [x, y].Nakonec podprogram
desetkrat zavolej. Vysledek mize vypadat naptiklad jako na nésledujicim obrazku:

Wasek
v
; Vasek
Vasek
Vasek
Wasek
WVaiek

Wasek

10. Bez toho, abys nésledujici ptikazy spoustél na pocitaci, urci, jaka véta se objevi v grafické

plose:

random.
random.
random.
random.

canvas
canvas
canvas
canvas

.Create text
.Create text
.Create text
.Create text

—_— e~~~

randint
randint
randint
randint

180,
80,
120,
30,

—~ o~~~

260)
110),

170)
70),

’ 40 ’

50,

4 70/

60,

text="den'")
text="je'")

text="pé&kny"')
text="dnes')

Na pocitaci za pouziti Pythonu zkontroluj, zda byla tva domnénka spravna.

11. Vytvof novy program nah cislo grafika.py, ve kterém vytvof podprogram
nahodne cislo, ktery na ndhodnou pozici v grafické ploSe vypiSe ndhodné Sesticiferné
Cislo, tedy cislo z intervalu od 100000 do 999999. Po nékolika zavolanich podprogramu

o v v

muzes dostat napiiklad takovyto vysledek:

743021

730227

343585
10381687

461754
337093

417030

TP

Piikaz create text umi vypsat 1 Cisla nebo hodnoty vyrazil. Zjisti, co vypiSe

nasledujici ptikaz:

canvas.create text(x, y,

text=123+468)



