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Programovéni v Pythonu 11. lekce

1. Béhdme po louce a zaznamendvame si nasi GPS pozici. Vytvof novy program gps.py
a v ném podprogram gps, ktery vygeneruje ndhodné souradnice x, y predstavujici GPS
pozici. Na tomto misté nakresli znaCku '+' a pod ni vypiSe danou pozici — ¢isla x, y. Po
deseti zavoldnich podprogramu gps mtiZze$ dostat naptiklad takovyto vysledek:
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2. Vytvorf program tesim_se.py bez grafické plochy, ktery pomoci piikazu print vypisSe
text 'Tés8im se na prézdniny' pétkrat pod sebe.

3. V obou predchozich programech jsi mél vicekrat nakopirované piikazy gps () nebo
print (...). Abys je nemusel opakované¢ kopirovat, mize$ to zapsat jednoduseji. Kéd
programu tesim_se.py uprav stejné, jako je uvedeno niZe:

Dvoijtec¢ka je velmi dalezita

for i in range(5):
print ('Tesim se na prazdniny')

Ptikaz nech odsazeny od kraje (Python tam automaticky vloZil 4 mezery)

Tento program spust’ a urci, co program vykonal.

4. Zkus misto ¢isla 5 dat ¢islo 10 a program znovu spust. Experimentuj i s jinymi Cisly,
napiiklad 1, 100 a podobné. Ur¢i, co je timto ¢islem ovliviiovano.
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5. Uprav program stejn¢, jako je uvedeno nize a spust’ jej:
for i in range(5):

print ('TésSim se na préazdniny')

Jestli jsi postupoval spravné, po spusténi uvidis:

TéSim se na prazdniny

Jak program funguje?
slovem for zacind piikaz cyklu
i toto ¢islo znamena pocet opakovani

for 1 in range(5):
print ('Té3im se na prézdniny')} ¢ t&lo cyklu — tyto piikazy
1 ' P '
print( ) se vykonaji 5-krét

6. Je dulezité odsadit od kraje piikazy, které tvoii télo cyklu. VyzkousSej, co vypiSe takto
upraveny program:
for i in range(5):
print ('Tésim se na prazdniny')
print ('====s=s================")

Diskutuj se svym spoluzdkem, jaky je rozdil v zdpisu kédu programu z dlohy 6 oproti
uloze 5. Potom urcete, jak se tento rozdil projevil po spusténi programu.

7. Otevii program gps.py, ktery jsi vyfeSil v 1. tloze, a opakované volani podprogramu
gps () zapi§ pomoci for cyklu. Jestli jsi postupoval spravné, mél bys po spusténi
programu na obrazovce vidét opét deset GPS pozic.



Programovéni v Pythonu 11. lekce

8. Vytvof novy program opakovany_ctverec.py a vném podprogram
cerveny_ctverec (). Ten nakresli na grafickou plochu na ndhodné soufadnice Cerveny
ctverec se stranou délky 10. PouZij for cyklus na to, abys nakreslil 2000 cervenych
ctvercil. Vysledek miize vypadat napiiklad jako na nésledujicim obrazku:

9. Doplt do programu opakovany_ctverec.py podprogram modry_ctverec().
Tento podprogram bude kreslit na ndhodné soufadnice modry ¢tverec se stranou délky 10.
Zajisti, aby télo cyklu obsahovalo volani podprogramu
cerveny_ctverec ()ipodprogramu modry_ctverec (). Vysledek mulze vypadat
napiiklad jako na nésledujicim obrazku:

10. Uprav kéd programu podle nésledujiciho vzoru tak, aby v ném byly dva cykly za sebou.

for i in range(2000):
cerveny_ctverec ()

for i in range(2000):
modry_ctverec ()

Ziskal jsi stejny obrazek jako predtim? Pokud ne, diskutuj se svym spoluziakem, pro¢ je
obrézek jiny.
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11. Vytvof novy program obloha.py, ktery pomoci grafickych piikazi nakresli hvézdnou
oblohu:

Névod:
e Napi§ podprogram hvezdicka, ktery nakresli na ndhodnou pozici maly Zluty
ctverecek. Velikost jeho strany bude ndhodné Cislo z rozsahu od 2 do 4.
*  Tmavomodrou oblohu nakresli jako velky obdélnik s barvou 'navy'.
* Potom zavolej tisickrdt podprogram hvezdicka.

12. Je dan néasledujici program:

import random

for i in range(5):
n = random.randint (1, 100)
print ('bylo vylosovano c¢islo', n)

Diskutuj se svym spoluzdkem, co program vykond. Potom na pocitaci za pouZziti Pythonu
zkontroluj, zda byla tvd domnénka spravna.

13. Napi§ program dve_kostky.py, ktery simuluje hody dvéma kostkami. Zapi§ pomoci
for cyklu pét hodt, kdy se v téle cyklu do dvou proménnych piitadi dvé ndhodn4 Cisla, ta
se vypiSou a vypise se i jejich soucet. Vypis mlze vypadat napiiklad takto:

Na prvni kostce padlo &islo 4
Na druhé kostce padlo ¢islo 3
SoucCet obou Cisel je 7

N

Na prvni kostce padlo ¢islo
Na druhé kostce padlo ¢islo 4
Soucet obou Cisel je 6

o

Na prvni kostce padlo ¢islo
Na druhé kostce padlo ¢islo 2
SoucCet obou Cisel je 7

Na prvni kostce padlo ¢islo 3
Na druhé kostce padlo ¢islo 1
Soucet obou Cisel Jje 4

Na prvni kostce padlo &islo 1
Na druhé kostce padlo ¢islo 4
SoucCet obou Cisel je 5
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14. Napi§ program kostky_s_cisly.py, ktery pomoci grafickych piikazi nakresli na
ndhodnych mistech pét hracich kostek. Kostku nakresli jako ¢tverec, do kterého je vepsané
ndhodné vygenerované Cislo. Pouzij for cyklus, ve kterém budou vSechna piifazeni
i kresleni.

3165
5 |2

Kdybys chtél nakreslit kostku s velkymi Cisly jako na obrazku vySe, pfidej do piikazu
create_text Zluté zvyraznény kéd:

canvas.create_text (x, y, text=random.randint (1, 6),
font='arial 50")

15*% Vytvof novy program qgr_kod.py, ktery bude pfedstavovat generdtor ndhodného
QR kodu a ktery bude schopen generovat podobny QR kéd jako na obrazku nize:

Obrazek se sklddd z velkého poctu cernych Ctvereckl. Kazdy md délku strany 10 a je
nakresleny v jednom ndhodné vybraném poli¢ku miizky, kterd obsahuje 21 x 21 policek.



