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Programovéni v Pythonu 16. lekce

1. Napi$ program semafor_velky.py, ktery pomoci barevnych kruhti nakresli semafor se
ttemi svétly jako na obrazku nize:

2* Napi$ program nahodny_pozdrav.py, ktery pomoci piikazu
random.choice ([...]) vypiSe jeden z nasledujicich pozdravii: Dobré réano,
Dobry den, Dobry vecer, Dobrou noc. Pouzij cyklus, aby se vypsalo
10 pozdravi. Naptiklad:

Dobrou noc
Dobry den
Dobrou noc
Dobry vecer
Dobrou noc
Dobrou noc
Dobré réano
Dobrou noc
Dobry vecler
Dobrou noc

3. Pocita¢ dokdze porovnavat Cisla. Napi$ do ptikazového fadku:
>>> 1 < 2 a potvrd’ klavesou Enter
Pocitac ¢isla porovna a vypise:

True ... pocita¢ ndm odpovéde€l, ze je pravda, Ze 1 je menSinez 2

Vime, Ze 3 neni vétSi neZ 4. VyzkousSej, co pocita¢ vypiSe, kdyz do piikazového fadku
zadas:

>>> 3 > 4

Vv s

4. Muzes porovnavat i slozitéjsi vyrazy. Jaké vysledky pocitac vypiSe, kdyz zadas:

a) >> 1+ 2 > 3
b) >>> -1 > -2
c) >> (1 +2) *» 3 <1+ 2 *3
d) >>> a = 100
>>> a < 101
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5. Chceme vytvofit program teplo_zima.py, ktery by ndm fekl, zda je venku teplo nebo
zima. Mohlo by to fungovat tak, Ze do proménné teplota piiradime ¢islo. Potom by
pocitac pro teplotu vétsi nez 20 stupiii vypsal, Ze je teplo. Jinak by ndm fekl, Ze je zima.
Takto to naprogramujes:

teplota = 25

print ('Je', teplota, 'stupnua.')

if teplota > 20: <——————______§\\\\\\
print ('Dnes je teplo.')

<—

else: ¢
print ('Dnes je zima.')
print ('Spravné se oblec.')

Dvojtecky jsou velmi dulezité

Piikazy print nech odsazené od kraje (Python tam automaticky vlozil 4 mezery)

Jestli jsi program napsal spravné, po jeho spusténi uvidis:

Je 25 stupnu.
Dnes je teplo.
Spravné se oblec.

6. Zmén v programu teplo_zima.py hodnotu proménné teplota z 25 na 10. Program
spust’. Co se vypise?

Jak program funguje?

if ... else ... jenovy ptikaz pro vétveni programu

l podminka, podle které se pocita¢ rozhodne, kterou vétev dale vykona

v

teplota = 10
print ('Je', teplota, 'stupnua.')
if teplota > 20:

print ('Dnes je teplo.') } Vetev if
else:

print ('Dnes je zima.') } vétev else
print ('Spravné se oblec.')

Kdyz pocita¢ uvidi ptikaz if ... else ..., nejdifive vyhodnoti podminku. Kdyz je
podminka splnénd, vykond se piikaz ve vétvi if, jinak se vykond piikaz ve vétvi else.

7. Uprav program teplo_zima.py tak, aby pro:

* ziporné teploty vypsal Vezmi si rukavice,
* jinak vypsal Rukavice nejsou potteba.

Ovét, ze program funguje spravné pro kladné i zaporné hodnoty. Co tvilj program vypise
pro 0?
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8. Chceme poslat doporuceny dopis. Vytvoi program cena_dopisu.py, ktery ti poradi
s cenou dopisu. Na zacatku programu piifad’ do proménné hmotnost ¢islo s hmotnosti
tvého dopisu. Pouzij ptikaz pro vétveni programu, aby pro dopis s hmotnosti:

* mensinez 50 vypsal Zaplatis 44 korun,
* jinak vypsal Zaplatis 52 korun.

Ov¢ét, Ze program pocita spravné cenu dopisu pro hmotnosti: 30, 50 a 100.

9. Jdeme na zmrzlinu. Cena za jeden za kopecek zmrzliny je 25 korun. Zmrzlinaf v§ak nabizi
slevu: kdyz vezmeme vic nez 4 kopecky, cena za kazdy kopecek bude 20 korun. Vytvor
program zmrzlina.py, ve kterém na zaCatku pfifadiS do proménné pocet pocet
kopeckt a on vypiSe vyslednou cenu. Napiiklad:

Za 5 kopecku zmrzliny zaplatis:
100 korun.

Ov¢t, Ze program spravné pocitd cenu zmrzliny pro 4, 5 a 6 kopecki.

10. V1. tloze jsi vytvéafel program semafor_velky.py, ktery kreslil semafor. Nyni
bychom chtéli vylepsit tento program tak, Ze na semaforu bude svitit bud’ jen ¢ervené, nebo
jen zelené svétlo. Do proménné cas pfifad’ poCet sekund. Kdyz je toto ¢islo mensi nez
30, nakresli se Cervené svétlo, jinak se nakresli zelené svétlo.

pro cas = 5 pro cas = 50

Ov¢t, Ze tvlij program kresli spravné svétlo pro ¢asy 5, 30 i 50 sekund.

11. Vylepsi program semafor_velky.py tak, aby byla vidét i nesvitici svétla podobné jako
na obrdzcich niZe:
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12. Méme krabici ve tvaru obdélniku s délkami stran, které jsou ulozené v proménnych a, b.
Krabici chceme poloZit vzdy nalezato. Vytvoir program krabice.py, ve kterém na
zacatku ptifadi§ do proménnych a, b rozméry krabice. Program nakresli krabici tak, aby
vzdy leZela del$i stranou na zemi (piiklady jsou na obrdzcich niZe).

a = 50, b = 100 a = 200, b = 70

Ovéf, Ze program funguje spravné pro rizné kombinace hodnot proménnych a, b.

13* Vytvof novy program kruhy_nad_sebou.py, ktery bude kreslit nad sebe dva kruhy.
Do proménnych rl1, r2 pfifad poloméry kruhti. Napis§ kod programu, ktery nakresli oba
dva kruhy tak, aby mensi kruh leZel vZdy na vétSim podobné jako na obrazku niZe.

rl = 30, r2 = 20

Ov¢t, Ze program funguje spravné pro rizné kombinace polomért.



