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Programovéni v Pythonu 17. lekce

1. Kamaraddku pozdravi§ ,Ahoj™, ale starSi lidi je potfeba pozdravit slusné, napiiklad
»Dobry den™. Napi§ program pozdravy_podle_veku.py, ve kterém do proménné
vek piifadiS vék ¢loveéka. Potom pouZzij piikaz vétveni na to, aby se program podle véku
rozhodl, ktery z uvedenych dvou pozdravi vypiSe. Otestuj, jaké pozdravy se vypisuji pro
ruzné hodnoty proménné vek.

2. Na brigad¢ ve stanku se zmrzlinou dostane$ mzdu podle nésledujiciho pravidla:
* kdyZ budes pracovat mén¢ nez 10 hodin, vyd¢las si 80 korun za hodinu,

* jinak si vydélas 100 korun za hodinu.

Do proménné hodin pfifad’ pocet hodin, které jsi odpracoval. Potom pomoci piikazu
vétveni vypi$, kolik si vydélas. Program by mé¢l vypsat:
Vydélas si 560 korun. Vydélas si 1200 korun.
pro hodin = 7 pro hodin = 12

3. Predchozi dloha se da resit i takto:

1 :

MZAA = viviiiiiieiiieeeeeeaens
print ('Vydélas si', mzda, 'korun.')

Dopln namisto vyteckovanych ¢asti spravné vyrazy. Ovéer, Ze program spravné pocitd mzdu
pro rizné hodnoty proménné hodin.

4. Mobilni operator Vegafon pocita platby za pfenesend data podle ndsledujicich pravidel:
* kdyz za den preneseS mén¢ nez 10 megabajti dat, zaplati§ za kazdy megabajt 2 koruny,

* jinak zaplati§ za cely den 20 korun.

Napi$ program mobilniData.py, ve kterém do proménné megabajty piifadiS pocet
prenesenych megabajtii dat za jeden den. Pouzij piikaz vétveni na to, abys do proménné
cena pfifadil vyuctovanou cenu. Nakonec tuto cenu vypis. Vypis mliZze vypadat napiiklad
takto:

Zaplatis 12 korun. Zaplatis 20 korun.

pro megabajty = 6 pro megabajty = 20



Programovéni v Pythonu 17. lekce

5. Mobilni operator Zodrafon pocita platby za pienesend data podle odlisnych pravidel:
* kdyz za den pieneseS mén¢ nez 10 megabajtii, zaplatis za kazdy megabajt 1 korunu,

* jinak zaplati§ za kazdy megabajt nad limit 3 koruny.

Napi$ program mobilniDataZ2.py, ktery poc€itd a vypisuje cenu podle téchto pravidel,
a over, zda funguje spravné. Program by mél napiiklad vypsat:

Zaplatis 6 korun. Zaplatis 40 korun.

pro megabajty = 6 pro megabajty = 20

6. Vytvor program den_noc.py, ktery podle zadaného Casu nakresli do grafické plochy
slunce nebo mésic. Do proménné cas piifad pocet hodin. PouZij ptikaz vétveni na to,
aby se pro cas < 8 kreslil mésic jako bily kruh, jinak se kreslilo slunce jako Zluty kruh.
Polomér kruhu necht’ je v obou piipadech 50 a stied kruhu mé soufadnice [200, 100].
Program by mél napiiklad nakreslit:

o O

pro cas = 4 pro cas = 14

7. Do predchoziho feSeni doplit kresleni pozadi — mésic se nakresli na tmavomodré pozadi,

slunce na svétlemodré pozadi:

pro cas = 4 pro cas = 14
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Staci, kdyZz do kazdé vétve piidas prikaz na kresleni velkého obdélniku, ktery piekryje
celou grafickou plochu:

IE :
canvas.create_rectangle (iveeiireiieennnennnen. , fill="navy')
canvas.create_oval (cieriiiereennneenn. , fill='white')
else:
canvas.create_rectangle (iveiiiiiinennennnen. , fill='cyan')
canvas.create_oval (voiiiiiinininenenen , fill='yellow')

Ptikazy, které tvoii télo vétvi if i else, nech odsazené od kraje (Python tam
automaticky vlozil 4 mezery)

. Uprav ptfedchozi program tak, aby se nejdiive do proménnych x, y pfifadily soufadnice
sttedu kruhu a ty se potom pouzily v pifikazech create_oval. Kromé toho pfidej na
uplny konec programu i kresleni zeleného obdélniku, ktery bude ptedstavovat krajinu.
Potom program pro x = 200 a y = 150 bude kreslit scény jako na néasledujicich
obrézcich:

Bl

pro cas = pro cas =

Horni okraj zeleného obdéIniku umisti na y-ovou soufadnici 180.

. Vylepsi piedchozi program tak, aby fungoval jako ndhodny generator krajinek — pfifad’ na
zaCatku do proménnych x, y, cas ndhodna Cisla:

e x zrozsahu 100, 300

e vy zrozsahu 100, 200

e cas zrozsahu 0, 16

2N s

Program nékolikrat spust’ a sleduj, zda se krajinky vytvafi dle tvého ocekavani:

-
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10. Nésledujici program vypisuje denni harmonogram:
for i in range(8):
print (i, 'jesté spim')
for i in range (6):
print (8 + i, 'jsem ve Skole')

Diskutuj se spoluzdkem, co konkrétné program vypiSe. Poté program spust’ v Pythonu
a zkontroluj, zda byla Tvda domnénka spravna.

Predchozi program se da zapsat i takto, jen pomoci jediného cyklu:

i in range(14):
if 1 < 8:

print (i, 'jesté spim')
else:

print (i, 'Jjsem ve Skole')

télo cyklu — je potieba jej odsadit od kraje

tyto piikazy je potfeba odsadit od kraje jesté vice

T¢lo cyklu obsahuje jeden vnofeny piikaz vétveni if else. VyzkouSej, jak
funguje tato verze.

11. Vytvof novy program chudy_bohaty.py. V ném podobné jako v piedchozi uloze
pouzij cyklus s vnofenym vétvenim a vypis:

Mam 0 korun, Jjsem chudy
Madm 10 korun, jsem chudy
Mam 20 korun, jsem chudy
Mam 30 korun, jsem chudy
Mam 40 korun, jsem chudy
Mam 50 korun, Jjsem bohaty
Mam 60 korun, Jjsem bohaty
Mam 70 korun, Jjsem bohaty
Mam 80 korun, Jjsem bohaty
Mam 90 korun, Jjsem bohaty

Proménna cyklu se méni od 0 do 9 a vypisuje se desetindsobek hodnoty této proménné.
12. Vi§, pro kterd ¢isla n plati, Ze n? je menSi nez 5 * n ? Napi§ program

nasobky_peti.py, ktery pro vSechna ¢islaod 0 do 10 otestuje tento vztah a vypiSe
o tom patfi¢nou informaci, naptiklad:

16 je mensi neZz 20
25 je vétsi nez nebo rovno 25
36 je vétsi neZz nebo rovno 30

Co tvij program zjistil? Pro kterd n onen vztah plati?
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13. Vytvof novy program koralky_na_niti.py, ve kterém pomoci jediného cyklu
s vnofenym vétvenim nakresli 15 kordlkli jako na obrazku niZe. Prvnich 8 korédlkti bude
cervenych a zbylych 7 modrych.

14* Uprav predchozi program tak, aby se prvnich 8 koralki barvilo ndhodné pomoci

random.choice(['red', 'yellow'])

a zbylych 7 pomoci

random.choice(['blue', 'green']).

Vysledek miiZe vypadat napiiklad jako na nasledujicim obrazku:

e 009

15*% Vytvof novy program rozsypane_koralky.py a vném definuj podprogram
koralek. Vtomto podprogramu vygeneruj ndhodné pozice x, y pro stied kordlku.
Program potom podle x-ové soufadnice nakresli:

e Cerveny nebo Zluty korélek, pokud je x < 200;
* modry nebo zeleny koralek pro ostatni ¢isla.

Vyuzij kresleni kordlkl z ptedchozi dlohy.

Kdyz zavolas podprogram koralek v cyklu stokrit, mizesS dostat naptiklad takovyto
obrazek:

MRS <
Spind o




